Program-19

(çarpma öğreten program)

1. Bilgisayarlar eğitim alanında önemli bir rol oynamaya devam ediyor. Bir ilkokul öğrencisinin “çarpma” öğrenmesine yardım eden bir program yazınız. Pozitif ve tek basamaklı 2 sayı üretmek için “Rnd” kullanınız. Program aşağıdaki soruyu sorarak başlayacak.

6 kere 7 kaçtır?

Sonra öğrenci yanıt verir. Program öğrenci yanıtını kontrol eder, eğer doğruysa “Çok iyi!” mesajı verir ve başka bir soru sorar. Yanıt yanlışsa “Hayır, tekrar denemelisin!” der ve öğrenci doğru yanıtı girene kadar devam eder.

2. Yazdığınız programı, verilen her doğru ve yanlış yanıt için farklı dönütler verecek şekilde düzenleyiniz. Bunun için rastgele sayı üretin ve dönütleri vermek için Select Case yapısını kullanın.

Doğru yanıt için dönütler:

Çok iyi!

Mükemmel!

Doğru bildin!

Doğru yanıtlamaya devam et!

Yanlış yanıt için dönütler:

Hayır. Lütfen tekrar dene.

Yanlış. Bir kez daha dene.

Sakın vazgeçme!

Hayır. Denemeye devam et.

3. Çoğu eğitim yazılımı öğrenci başarısını tutar ve zaman zaman öğrenciye başarı düzeyine ilişkin bilgi verir. O zaman yukarıdaki programa şu eklemeyi yapın. Öğrencinin yanıtladığı her 10 soru sonunda öğrenciye kaç yanlış ve kaç doğru soru yanıtladığını, başarı yüzdesi ile birlikte bildirin. 

