oopr

Nesneye yonelik programlamada (OOP-Object Oriented Programing) nesnelerin

ozellikleri ve metotlar1 vardir.Ozellikler bir nesne ile ilgili bilgileri tutan alanlardar.
ORNEK: televizyon bir nesne olsun.

Renk,bilgi ve suankikanal televizyonun bir 6zelligidir.

Televizyon.renk:="renkli” veya Televizyon.renk:="siyah-beyaz”
If Televizyon.renk:="renkli” then Televizyon.bilgi:="bu televizyon renklidir”

Else televizyon.bilgi:="bu televizyon renkli degil”

Kanaldegistir bir metot olur.
Televizyon.suankikanal:="atv” olsun.
Kanal degistirmek i¢in kumandaya basarsak “kumanda aletinin diigmesine basild1” olay1
olusur.Bu olay kanal degistir metodunu tetikler ve kanal degisir.

Ozellikler bir nesne ile ilgili bilgilerin tutuldugu alanlardir.

Metotlar ise OOP’de nesneyi ilgilendiren prosediir ve fonksiyonlara verilen isimlerdir. Metot
her nesnenin kendi 6zelliklerinden aldig1 bilgileri isleyerek bir sonuca giden fonksiyon
ve prosediirdiir.

OLE

OLE, windows altindaki uygulamalarin birbiri ile bilgi alis verisini saglayan giiclii bir
yontemdir. Bu yontemle uygulamalar arasindaki nesnelerin birbiri ile baglanti kurmasi ve
birbirlerindeki nesneleri kullanabilmeleri miimkiin olmaktadir. OLE kullandigimizda, uygulamalarimiz
icinde ikinci uygulamaya ait bir nesne kullanirken, istedigimiz zaman bu ikinci uygulamayi
programimiz i¢inden calistirabilir ve bu nesne iizerinde bazi degisiklikler yaparak son haliyle bu
nesneyi saklayabiliriz.

1- GIRI

Delphi 5 ii¢ paket halinde bulunmaktadir.
1- Standart
2- Professinal
3- Enterprise



KURULUM: ilgili CD den delphi butonunu tiklamak ile baslar. Kurulum igin ii¢ ayr1 tipten biri
secilerek gergeklestirilir.

1- Typical: En ¢ok kullanilan tiim yonleri ile yiiklenir.
2- Compact: En kisith hali ile yiiklenir. Yer az ise tercih edilir.

3- Costum: Bilesenlerin hangileri kurulacak ise se¢im sans1 vardir. Secilen modiillere gore
kurulum saglanir.

Delphi 5; 6 adet bilesene sahiptir. Bunlar:
1- Program files
2- Shared files
3- BDE
4- SQL links
5- Database desktop
6- CORBA Support

Bilesenlerin seciminden sonra kurulacak veri tabani segilir. Islem devam ettirilir. Se¢me islemleri
sonunda INSTALL secenegi ile kurma islemi gerceklestirilir.

1.1-  Delphi 5°deki Yenilikler

Delphi5’te degisiklikten ¢ok yenilik vardir. Gelisen teknolojilere paralel olarak delphi5’e yeni
bir ¢ok bilesen eklenmistir veya eskilerde diizenlemeler yapilmistir. Bu degisiklikler Object
Inspector’da, Project Manager’de, AUTO-Hotkey 6zelligi’nde, Auto-Create Form option’da, Proje
Explorer’da, Web sayfalar1 olugturma v.b. modullerde olmustur.

1.2- Delphi 5 Genel Ozellikler

Delphi 5 kendisine dil olarak Object Pascal’1 se¢gmistir.

Inprise (Borland) ‘in component (bilesen) teknolojisini kullanir.

32 bitlik derleyiciye sahiptir.

Win 95, win 98, Win 2000, Windows NT altinda calisan ve bu ortamlarda c¢alisacak

programlar iiretilebilen uygulama gelistirme aracidir.

e Borland’in Delphi ve C++ kodlarin1 alarak EXE {ireten araci her iki dilide birbirine
olduk¢a yaklastirmistir. Bu sayede Delphi’de yazilan kodlar1 C++ ‘da gdrmek
miimkiindiir.

e En giiclii yanlarindan biride Windows API fonksiyonlarinin tiimiine rahatlikla ulasiyor
olmasidir.Bu sayede gii¢lii ve hizli programlar gelistirilebilmektedir.

e Delphi 5 176 klasor, 2204 dosya ile 138 MB yer kaplamaktadir.

Bu 6zelliklerinden dolay1 gorsel dil olarak ¢ok yaygin olarak kullanilmaktadir.

1.3- Delphi’ve Giris ve Cikis islemi

Delphi’ye giris icin Baslat mentiisiinden, Programlar se¢eneginden Delphi bulunur calistirilir
veya masa lstline olusturulmus herhangibir kisayol var ise ¢alistirilir. Bu islem otomatik olarak bizi
Delphi ¢alisma ortamina getirir.



Delphi’den ¢ikis i¢in Calisma ortaminda bulunan Meniilerden File secilir, bunun
seceneklerinden bazilar ¢ikis islemini gerceklestirir. Bu secenekler ¢ik, sakla ¢ik v.b. olabilir.
Bu islemde bizi windows ortamina geri gonderir.

1.4- Delphi 5 Uygulama Gelistirme Ortami

Delphi calistirildiginda karsimiza ¢ikan asagidaki goriiniimde bir calisma ortami gelir.
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Delphi calistirildiginda karsimiza ¢ikan ekrana IDE ( Integrated Development Environment-
Tiimlesik Uygulama Gelistirme Ortam) ad1 verilir. IDE adinin verilmesi;]
e Uygulama gelistirmenin,
Derlemenin,
Hata ayiklamanin,
Calistirmanin tek ortamda yapiliyor olmasidir.

IDE 4 boéliimden olusur. Bunlar;
1. Ana Pencere (MENU+BILESENLER+HIZLI CALISMA ORTAMI)
2. Nesne Inceleyicisi (OBJECT INSPECTOR)
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3. Kod Editorii (UNIT)
4. Form Tasarimcist (FORM)

ANA PENCERE: En iist kisimda gordiigiimiiz penceredir. Kendi i¢inde 3 ana boliimden
olusur. Bunlar ;
e Ana Meni
e Speed Bar
e Bilesen Sekmeleridir.

Ana menii: Burada Windows ortaminda ¢alisan programlardan alistigimiz klasik meniilerden biri
bulunmaktadir. En iist siradadir. Her menii se¢eneginin farkli islevleri vardir. Secenekler ise; File, Edit,
View, Project, Run, Component, Database, Tools ve Help’ten olusmaktadir.

File secenegi: Burada dosya islemleri yiirttiiliir. Ekran goriinlimii asagidaki sekildedir.
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Edit secenegi: Burada diizeltme isleri yani kesme, kopyalama, silme v.b. islemler yiirtitiiliir.
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Search secene8i: Bu segenekte arama, yeniden diizenleme v.b. islemler yapilir.
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View secenegi: Burada projede kullanilacak araglar secilir.
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Proje tizerinde islemler yapmak i¢in kullanilir.
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Run secenegi: Projeyi calistirma iglemler yapmak icin kullanilir.
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Component secenegi: Projede kullanilacak olan componentler i¢in kullanilir.
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Database secenegi:  Veri tabani islemleri i¢in kullanilir.




AF Delphi 5 - Projectl

Fle Edt Seach View Progct Bun Component DatEbase Took Help H”<Nﬂﬂ9> "I ) %‘

M@ - H | ﬂ r'_ID ‘ @ g “@ Stand Suslem| DataAccess| Data Eonlru|s| 400 | InterBase| Midas | |ntemetExnress| |ntemet| FastNet| Dieci

Y Bl CELE EEE:

Fom Wizard...

Tools secenegi: Projede kullanilan araglar {izerinde islemler yapilan se¢enektir.
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Help secenegi: Yardim secenegidir.

A% Delphi 5 - Project1

File Edt Search Yiew Projgct Bun Component Database lnols|ﬂe HI<NUH3> j 5'1‘. ﬂg
NE B | ﬁ r'_ID ‘ w g "@ Standard |ﬁ.ddilinna|| W@ Delphi Help Contids | ADD | InterBase | Midas | IntemelEsoress | Intemet | Fasthet | Decs

= [ E i e EEREINE

H? Windaws 50K

Barland Home Page

D'elphi Home Page

Dielphi Developer Support
®. DephiDiect.

LCustamize...

Aot
Speed Bar: Uygulama gelistirme esnasinda sik kullanilan nesneler buraya yerlestirilmistir. Programci
isterse buraya yeni nesneler ekleyebilir veya cikarabilir.

Bilesen Sekmeleri: Bu sekmeler Delphi’nin temelini olusturan ,islemleri kolaylastiran bilesenlerin(
Component) bulundugu yerdir. Programci isterse buraya yeni bilesenler ekleyebilir veya ¢ikarabilir.




NESNE INCELEYICISi (OBJECT INSPECTOR): IDE nin solundaki dikey penceredir.
Properties (6zellikler) ve Events (olaylar) sekmesinden olusur.

Delphi calistirildiginda otomatik olarak ekrana gelir. Formun veya formun i¢indeki nesnelerin
ozelliklerini bulundurur. Bu pencerede tiim 6zellikler alfabetik siradadir. Istenirse secenekler
ozelliklerine gore listelenebilir. Bunun i¢in ilgili pencere {izerinde iken sag tus tiklanir. Arrange
secenedi kullanilir. Buradaki segeneklerden by category secilir.

Yine sag tus tiklanarak view segenegi secildiginde nesnelerin tiim ozelliklerinin
gorilintiilenmesini istemiyorsak ilgili isaretini iptal ederiz.

View meniisiinden goriintiilenmesini istedigimiz veya istemedigimiz 0Ozellikleri on/off
yapabilecegimiz gibi ayn1 meniiden All, toggle, none se¢eneklerinide kullanabiliriz.

All : Tiim 6zellikleri listeler.

Toggle: O sirada goriintiilenen 6zellikleri on/off yapar.

None: Tiim 6zellikleri goriintiiden kaldirir.

Object nspector penceresini kapatmak icin kisa yoldan hide segilebilir. Ters islemi i¢in view
segenedi tekrar on yapilir.

Olaya dayali programlama (Event-Driven Programming) gorsel uygulama gelistirme ortamlari
ve nesneye yonelik programlama ile gelisme gostermistir
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FORM TASARIMCISI: Formlar iizerine delphi bilesenleri koyabilecegimiz pencerelerdir.
Her Delphi programi en az bir adet formdan olusur. Bilesen (component) paketindeki bilesenleri
stiriikle birak 6zelligi ile forma yerlestirebiliriz. Form iizerinde yerlerini degistirebiliriz. Bilesenleri
kullanma Delphi ile programlamanin temel taslarindandir.

Ik acilista ici bos olarak forml adi ile gériintiilenir. Istenirse adi degistirilebilir. Kullanimini
biraz tantyacak olursak; sol iist kdsede form denetimini saglayacak olan denetim meniisii agilir. Sag iist
kosede kapatma, kaplama, kiicliltme islemleri yiiriitiliir. Kullanici tarafindan dizayn edilir.

KOD EDITORU PENCERESI:  Kodlarin yazildigi dilin adi Object Pascal’dir. Bir form
olusturuldugunda kodlar1 yazmak i¢in bir modiil (unit) olusturulur.Bu modiil Delphi ilk baslatildiginda
projeye dahil edilen ve forml penceresinin altinda kalan penceredir. UNIT1.PAS adi ile pascal kodu
icerir. Unit adi istenirse kullanici tarafindan degistirilebilir. Bu pencere diizey olarak iki boliimden
olusur. Soldaki segenekleri kullanarak unitin bagka bir yerine gecilebilir, unit hakkinda bilgi
edinilebilir.

Burada; format, variable/constanst ve uses segenekleri vardir.Uses ile unite dahil edilen bazi
unitler izlenebilir.. Bu pencere kapat diigmesi ile kapatilabilir. Tekrar agilmasi i¢in view mentisiindeki
Code explorer secilir. Buradaki kod satirlar1 otomatik olarak hazirlanir.

1.5- Project Manager (Proje Yoneticisi)

Uygulama gelistirmede en 6nemli sorun form ve modiillerin artmasi ile birinden digerine
gecislerin zorlagmasidir.

Bunun i¢in; View meniisiinden Project Manager segeneginden tiim modiillerin listesi
goriintiilenir. Buradan se¢im yapilabilir. Ayrica burada yeni bir modiil eklenebilir, silinebilir, ¢ift

tiklama ile caligtirilabilir.

1.6- Proje Dosyalar
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Proje gelistirildiginde dizininizde farkli uzantili dosyalar olugur. Bunlari sdyle
Ozetleyebiliriz.

Ana proje dosyasi: .DPR uzantilidir. Olusturulan EXE dosya adini bu
dosyadan alir.Bu dosyada projede kullanilan formlarin, modiillerin listesidir.
Ilk olusturulan dosyadr.

Grafik form dosyasi: .DFM uzantilidir. Calisilan form ile ilgili tanimlar1
tutar.Gorsel 6zellikler kayit edilir.

Pascal Modiilleri: .PAS uzantilidir. Object pascal kodunu igerir.

Proje secenek dosyasi: .OPT uzantilidir. Proje ile ilgili opsiyonlarin tutuldugu
dosyalardir. Her proje i¢in bir tanedir.

Derleyici kaynak dosyasi: .RES uzantilidir.Uygulamaya ait simge

(icon) gibi dis kaynaklarin tutuldugu dosyalardir.

Yedek proje dosyasi: .~DP uzantilidir. Proje 2.kez kayit oldugunda olusur.
Son saklamadan 6nceki halini tutar.

Yedek modiil dosyasi: .~PA uzantilidir. Unit 2. kez kayit edildiginde olusur.
Kodlarin son saklamadan onceki halini bulundurur.

Yedek grafik dosyasi: .~DF uzantilidir. .DFM uzantili dosyay1 2. kez kayit
edildiginde olusur.

Masaiistii secenek dosyasi: .DSK uzantilidir.Ana meniide Tools

meniisiinden Options segenedi ile calisma ortaminda degisiklik yapilmais ise olusur.

Derlenmis modiil: .DCU uzantilidir. .PAS uzantili dosya derlendikten sonra olusur.

Tip Kkiitiiphaneleri (type library): .TLB uzantilidir. .COM nesneleri i¢in Delphi tarafindan
olusturulur.

Tim bunlarin disinda zaman zaman daha farkli dosyalar ilede karsilagmak miimkiindiir.
Bunlardan bazilar1 sunlardir:

.EXE : Derlenmis dosya

.WMF, .BMP : Resim dosyalari

JCO simge dosyalri

HLP : yardim dosyalir1

.HTM : Internet Web sayfalarinda kullanilan dosyalar

.CFG : proje se¢eneklerini igerir

.DOF : Proje seneklerinin mevcut ayarlarini igerir.

.OCX : ActiveX denetimi veya formlar1 igeren 6zel .DLL dosyalaridir.
.DSM : Tiim tarayici sembollerini igerir.

DLL : Calistirilabilir dosyalarin bir baska siirimiidiir.
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2- FORMLAR VE BiLESENLER:

Formlar, gorsel uygulamanin temelini olusturur. Bir takim nesneler formlar {izerine yerlestirilir.
Bu nesnelerein fare ile etkilesimi ile ortaya bir takim sonuglar ¢ikar. Bu sonu¢ nesnelere bir takim
kodlarin eklenmesi ile olusur.

Bilesenler (component) Delphi’nin formlar iizerine yerlestirebildigi nesnelerin her biridir.
Bilesenler sayfasindan segilir. Forma yerlestirilir. Daha sonra istenirse Ozellikleri ile oynanabilir.
Baska kodlar ile iligkilendirilebilir.

Bilesenler panelinde pek ¢ok sayida bilesen vardir. Bunlar gruplandirilarak sekmeler
dagitilmistir.Bunlar1 asagidaki sekilde 6zetleyebiliriz.

Standart : En fazla kullanilan nesneler buradadir. Standart olan bilesenleri kapsar.

Additional :Window tabanli her uygulamada goriilmez. Tshape ve Timage gibi grafik tabanl
bilesenleri bulundurur.

Win 32: 32 bit Windows ile birlikte gelen bazi bilesenleri kullanabilmek icin delphi tarafindan
hazirlanan bilesenleri bulundurur.

Data Access: Bu bilesenler yardimi ile sorgulama, veritabani, tablo baglantilar1 v....b. islemler
yapilir.

Data Controls: Veritabanindaki kayitlari ekrandaki bilesenler ile iliskilendirir.

Midas: DCOM COBRA standardinda program gelistirmek i¢in gereken bilesenleri bulundurur.
Win 3.1: Windows 3.1 ortaminda kullanilacak bilesenleri bulundurur.

Dialogs: Dosya ag, sakla, yazici ayarlari gibi Windows’ta sik karsilasilan bilesenleri
bulundurur.
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System: Windows sisteminin bazi 6zellikleri ile ilgilki bilesenler vardir. DDE ve OLE’ye ait

bilesenleri bulundurur.

Qreport: Gorsel rapor gelistirme bilesenlerini bulundurur.

ActiveX:Baska programlama dilleri ile olusturulan ActiveX bilesenlerine ait Ornekleri

bulundurur.

1-

Desicision Cube: OLAP fonksiyonlari ile ilgili bilesenleri bulundurur.

Samples: Ornek bilesenleri bulundurur.

Arac Cubuklarinda Kisa Bir Gezinti:

Alt1 adet ara¢ cubugundan bahsetmistik. Bunlar1 kisaca agiklayacak olursak;

STANDART: Sol tarafta menii gubugu altindaki 7 adet butondan olusur. Bu butonlar ile yeni
bir ¢calisma baslatilabilir, eski ¢caligmalardan biri secilebilir, calisma kayit edilebilir, proje agilabilir,
ekleme v.b. iglemler yapilabilir.

VIEW : Bu buton ile unit ve form goriintiileme, unit ve form arasinda gidip gelme, yeni bir
form a¢gma gibi islemler yiirtilebilir.

DEBUG : Burada ise galistirma, bolim boliim ¢alistirma, adim adim izleme gibi islemler
yurttiliir.

CUSTOM : Help butonunu on/off yapmak i¢in kullanilir.
DESKTOP : Masa iistiine saklamak i¢in gerekli butonun on/off olmasi i¢in kullanilir.
COMPENENT PALETTE : Program gelistirmak i¢in kullanilan component butonlarinin

on/off olmasini saglar. Buras1 18 adet sekmeden olusmustur. Hangi sekme aktif hale getirilirse
onunla ilgili butonlar alt satirinda goriintiilenir.

Projeleri Calistirmak:

Uzerinde calisilan projeyi ¢alistirmak i¢in Run meniisiinden Run komutu veya F9 tusu

kullanilir.

Calismay1 sona erdirmek i¢in Form1’in kapat diigmesi tiklanir veya Run meniistinden program

Reset kullanilir. Program reset ¢alismayi gegici olarak durdurur.

Delphi Pencerelerinin Organizasyonu
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Uzerinde calisilan pencerelerin yerlerini degistirmek, kaydirmak, simge durumuna getirmek
muimkiindiir.

Dockable secenegi (kisayol sag tiklama) project manager ve pencerelerinin i¢ i¢e durabilmeleri
icin kullanilir. On/Off seklinde ¢alisir.

Object inspectore penceresinin bagka bir pencere altinda kalmasini istemiyor veya pencerenin
stirekli en listte olmasi isteniyor ise kisayol meniisiinden stay on top komutu verilir.

Arac Cubuklarinda Degisiklik Yapmak:

Bu islem i¢in;

- Arag gubugu iizerinde iken sag tus tiklanir. (6 adet ara¢ cubugu listesi gelir.)
- Buradan Customize segilir.

- Customize ekraninda toolbars, commands, optins se¢enekleri vardir.

- Arag¢ c¢ubuklarinda degisiklik i¢in commands butonu tiklanir. Burada komutlar gruplara
ayrilarak yerlestirilmistir.

- Catagories ve Commands se¢iminden sonra se¢ilen buton ara¢ gubuguna eklenir.
- Butonlar iizerinde fareyi tutarsak ilgili butonun komut karsiligi ve kisayol tanimi
gorlintiilenir. Bunlar iptal etmek icin yine Customize eckranindaki Options sekmesinde

bulunan show tooltips, show shortcut keys on tooltips onay kutularinin iptal edilmesi gerekir.

Masa Ustii Avarlarimi Kavitetmek:

Bu islem i¢in Current Desktop butonu tiklanir. Saklanacak masaiistii i¢in isim verilir.

3- STANDARD SAYFASI BILESENLERI

Delphi’de gorsel uygulama gelistirme ortaminin temel birimleri bilesenlerdir. Bu bilesenler
kullanilarak uygulama gelistirebilir. Standard sayfasinda bulunan bilesenler sunlardir:

TButton bileseni
TEdit bileseni
Tlabel bileseni
TlistBox bileseni
TcomboBox bileseni
Tmemo bileseni
TcheckBox bileseni
TradioButton bileseni
TgroupBox bileseni
Tpanel bileseni
TscrollBox bileseni
TmainMenu bileseni
TpopUp bileseni
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Thbutton Bileseni: Bu bilesen sayesinde form iizerine diigmeler yerlestirebilir ve bu diigmelere
programin ¢alismasi sirasinda basildig1 zaman gergeklesmesi istenilen iglemler baglanabilir.. Diigmede
goriintiilenecek yazi Caption 6zelligine yazilir.

Ornek: Forma yerlestirdigimiz bir butona basildiginda Iyi caligmalar ifadesi goriintiilensin.
Bu islem i¢in olusturacagimiz forma bir adet Tbutton bileseni ekleyelim. ilgili proseduriinii
asagidaki sekilde ifade edelim.

Begin
Showmessage(‘iyi ¢alismalar’);
End;

TEdit Bileseni: Bu bilesen ile disardan bilgi girisi yapilir.

TLabel Bileseni: Form {izerine statik yazilar yazmak i¢in kullanilir. Tlabelin Caption adinda bir
0zelligi vardir.Bu 6zelligin i¢ine yazilan yazi aynen goriintiilenir.

TListBox Bileseni: Form {izerinde kullanicilara herhangibir listenin gosterilmesi veya bu listeden
herhangi bir elemanin secilmesi istendigi zaman kullanilir. TlistBox form iizerine yerlestirildikten
sonra gorlntiilenecek olan liste elemanlar1 bilesenin Items 6zelligi iginde yerlestirilir.Uygulama
calisirken de listeye yeni elemanlar girilebilir veya silinebilir.

TcomboBox Bileseni: TlistBox bilesenine benzer.Yerden kazanmak gerektiginde veya kullanicinin
dikkatini belli bir eleman lizerine ¢ekmek gerektiginde kullanilir. Burada da Items oOzelligine liste
elemanlar1 yazilabilir.

Tmemo bileseni: Bu bilesen ekran iizerinde sinirlar1 belirlenmis bir alan {izerinde yazi yazilmasini
veya degisiklik yapilmasini saglar. Bu sinifa ait nesnelerin Lines adinda bir 6zelligi vardir. Bu 6zellik
Tstring tipindedir.

TcheckBox Bileseni: Bu bilesen daha ¢ok evet-hayir, Var-yok, Kadin-erkek gibi cevabi iki segenekli
olan sorularin cevaplamasinda kullanicilarin bu bilesen iizerine bir isaret koymas1 yada bos birakmasi
ile anlam kazanir.Bilesen iizerinde bir kez tiklandiginda bilesen isaretlenmis olacak tekrar
tiklandiginda isaret kalkmis olacaktir.

RadioButton bileseni: Kullanicilarin birden fazla segenekten yalniz birini isaretlemeleri igin
kullanilir. Uygulamada minimum iki tane olursa anlam kazanir. Ornegin;mezuniyet(ilk-orta-
lise),yabanci dil(Ingilizce-italyanca-Fransizca) gibi ¢ok secenekli dzelliklerde kullanilir.

TradioGroup bileseni: Tradiobutton bilesenleri bir araya gelerek daha pratik bigimde
kullanilabilmeleri i¢in gelistirilmistir. Bu bileseninde Items adinda bir 6zelligi vardir. Bu 6zellik
Tstring tipindedir. Her satira bir bilgi gelecek sekilde secenekler yazilabilir. Items igine yazilan her
bilgi sifirdan baglayarak numarandirilmaktadir.

TgroupBox bileseni: Form iizerine yerlestirilen bilesenleri kullaniciya daha derli-toplu vermek igin
kullanilir. Ozellikleri kisithdir. Cok biiyiik uygulamalarda hafizanin optimize edilmesi i¢in kullanilir.

Tpanel bileseni: TgroupBox bileseni gibi kullanilabilir. Ancak bunlarin olanaklar1 daha
genistir.Uygulama gelistirilirken bilesenleri form iizerine direkt yerlestirmektense, paneller iizerine
yerlestirilmesi daha sonraki diizeltmelerde biiylik kolaylik saglar.
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TscrollBar bileseni: Bu bilesende maksimum ve minumum 06zelliklere bir deger atanir. Daha sonra
forma eklenen scrollbar {izerindeki diigme saga ve sola hareket ettirilir.Bu sirada OnChance olay1
olusmaktadir. Bu noktada TscrollBar bileseninin Position 6zelligi orantili olarak bize min ve max
arasinda hangi noktada oldugumuzu gosterir.

TmainMenu bileseni: Uygulamalarda kullanilan menuleri olusturmak i¢in kullanilir. Form iizerine
Tmainmenu bileseni yerlestirilir.Uzerinde ¢ift tiklanarak menii tasarimcisi agilir. Menii ifadeleri
yerlestirilir.

4- PROJE YONETICIiSI VE PROJE GRUPLARI

4.1- Proje Yoneticisi (Project Maneger):

Gelistirilecek uygulamalar birden fazla dosyadan olusacaktir.En azindan modiillerin saklandig1 pascal
dosyalari,form dosyalari,galisabilir dosya v.b. tiim bunlar proje olarak adlandirilir.Projeler biiytidiikge
bunlarin sayis1 ve kapsamida biiyliyecektir.Programci i¢in dosyalar1 segmek ve ilave yapmak birinden
digerine gecmek gibi islemler zorlasacaktir.

Delphi bu amagcla proje yoneticisini devreye sokmustur. Bu modiil projeyi olusturan
kaynaklarin listesini aga¢ seklinde gosterir. Bu agag lizerinde istenen dosya tiklanarak ge¢is yapilabilir
yani iizerinde ¢aligilabilir.

Proje yonetisinin kullanimi i¢in Ana meniiden, View se¢enegi segilir sonra Project Maneger
secilir.Kargimiza 2 boliimden olusan (1. projeleri tanitan agag¢ yap1.2.bu proje dosyalarinin diskteki
yeri) ekran gelir. Burada ilgili birim secilip tiklanarak islemler yiiriitiiliir.

4.2- Proje Grubu:

Yonetici Delphinin 6nceki siirlimlerinde de vardir. Ancak Delphi 5’te daha farkli hale getirildi.
Ayrica proje grubu olusturuldu. Proje grubu biiyiik uygulamalarda ise yaramaktadir.

Proje grubu ile delphi’de birden fazla proje agmak ve bunlar takip etme
miimkiindiir.Proje yoneticisi ile farkli projeleri gérmek ve secmek miimkiindiir.

Proje grubuna yeni bir proje eklemek icin; Project yoneticisi ekrenindan New segilir. Gelen
pencereden Application simgesi tiklanir. Yeni proje eklenmis olacaktir.
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Proje Grubu Kaynak Kodu; Proje grubunun kendiside disk iizerinde bir dosyadir. Bunun da
kayit edilmesi gerekir. Kayit edilmesi i¢in Proje yoOneticisi tizerinde iken sag tiklanir gelen meniiden
save project group yada save project group as se¢ilir. .BPG uzantili olarak kayit edilmis olur.

Proje grubu aslinda birden fazla projenin birbiri ile baglantili oldugunu gdsteren bir
konfigiirasyon dosyasidir. Icerigini gérmek igin Proje yoneticisinde iken sag tiklanir gelen meniiden

View Project Group Source segenegi segilir. Kodlar goriintiilenmis olur.

4.3- Batch File Operasyonlari:

Delphi uygulamalarinda bazen belli islerin otomatik olarak yaptirilmasini isteyebiliriz. Yani
toplu komut igleyen dosyalar olusturabiliriz.

Text dosyasi olusturmak icin; Ana meniiden File se¢enegi, New segcenegi, Text secenekleri
kullanilir. Karsimiza gelen ekranda istenilen text dosyasi olusturulabilir ve .TXT uzantis1 ile saklanir.

Batch dosyasi olusturmak igin;

Ana menii, View seceneginden, Project Manager ile proje aktif hale getirilir.
File meniisiinden, New ve sonra Batch File secenekleri girilir.

Proje yoneticisi tarafindan 2. bir proje olusturulmustur.

Olusturulan yeni proje lizerinde sag tiklanir.

Gelen meniiden Edit/Option segilir.

Batch File Option ekrani gelir.Bu ekranda komutlar yazilir.

Dosya oluturulmustur.

SRR =

Batch Dosyasim Calistirmak i¢in;
1. View meniisiinden, Project Manager segilir.
2. Burada Projectl iizerinde tiklanir, Active yapilir.
3. Ana meniiden,Project secilir ve Build All Projects secenekleri segilir.
4. Batch dosyasiin calisip gérevini yerine getirdigi goriiliir.

4.4- Build Sooner ve Build Later Secenekleri:

Delphi yukardan asagiya agag iizerinde bulunduklar1 sirada derler. Programci hangi projenin
once derlenmesini istiyorsa aga¢ iizerinde yukariya almasi gerekir. Projeyi aga¢ ilizerinde yukariya
almak icin ; yukar1 alinacak proje iizerinde iken sag tiklanir, gelen meniiden Build Sooner secenegi
secilir. Boylece proje yukari ¢ekilmis olur. Ters islemi i¢in yani projeyi agag¢ lizerinde asagiya almak
icin proje lizerinde iken sag tus tiklanir, gelen meniiden Build Later secilir.

Proje yoneticisi ister biiyiik ister kiiciik uygulamalarda kullanilsin programcilar icin
vazgecilmeyecek ¢dziimlerden biridir. Ozellikle birbiri ile ilgili ¢alisan birden fazla .EXE nin kontrol
edilmesi yada olusturulan EXE’ler ile birtakim DLL’lerin olusturulmasi sirasinda daha kolay testlerin
yapilabilmesi proje yoneticisi ile rahatlikla kontrol edilebilmektedir.

Delphi 5°de proje yoneticisindeki en dnemli yeniliklerden birisi Windows gezgini ile birlikte
calismasidir.Diger bir yenilikte {ist tarafta tlim projelerin listesini veren bir TcomboBox bilesenidir.

4.5- MDI ve SDI Uvygulamalari:
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MDI (Multiple Documant Interface) uygulamalarda, bir ana ve bu ana pencere i¢inde
acilabilen bir¢ok c¢ocuk pencere vardir. Cocuk pencereler ana pencerenin smirlar1  disina
¢ikamazlar.Onun i¢inde hareket ettirilebilirler.MDI uygulamalarda c¢ocuk pencereler ekrani
kaplayabilir,simge durumuna kiigiiltiilebilir, kendi aralarinda diizenlenebilir. MDI uygulamalar iki yada
daha fazla formdan olusur.MDI uygulamalar1 gelistirmek i¢in olusturulan formun FormStyle 6zelligi
ile ugragsmak gerekir.Bu uygulamalara 6rnek Excel ve Word programlaridir.

SDI (Single Documant Interface) uygulamalar tek pencereden olusan uygulamalardir. Ancak
SDI uygulamalarda birden fazla pencerede bulunabilir. Bunlar ana ve ¢ocuk pencereler degildir. Her
pencere kendi basina hareket edebilir. Her biri ekran1 kaplayabilir veya simge durumuna kii¢iiltiilebilir.
Ancak bu tiir uygulamalarda ana pencere vardir ve kapatildiginda tiim pencerelerde kapatilir. Buna
ornek olarak Delphi uygulama gelistirme ekrani verilebilir. Dort ayr1 ekran vardir. Yalniz ana pencere
kapatildiginda pencerelerin tiimii birden kapatilir.

Projeleri kayit etmek: File meniisiinden Save , Save As veya Save Project As komutlarinda biri ile
olur.

Save Project As komutu ile projeye daha dnce dahil edilmis her unit i¢in bir diyalog kutusu
gelir.

Projeleri agmak: File meniisiinden Open Project veya Reopnen kullanilir.

Ornek bir proje hazirlandiginda asagidaki sekilde birden fazla dosya olarak klasére yerlesir.

Open i E3
Kanurm: I@ armekler j | Iﬁil

#lPoectlcly () Unit.dim
Project]. dof @ Unitl.pas
.@ Project].dpr U rite. dou
',qF Froject]. exe [ﬁj Unitz. dfrm
Project] res @ UnitZ paz
Unit1.deu

Dozva adr A
Dosya i |Any file [* 2 | |ptal
' ardim
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Proje sonlandirilmasi:

Projelerin sonlandirilmasi i¢in halt deyimi kullanilir.

Ornek:

begin
halt
end;

5- DELPHI ve FORMLAR

Formlar Delphi’de en 6nemli nesnelerinden biridir. Gelistirilen her uygulama formlar iizerine
oturtulmustur.

5.1- Formlar Ve Ozellikleri:

Formlar Delphi’nin en 6nemli bilesenleridir. Form islemleri 3 boliimde toplanabilir.

1. Ogzellikler (Properties)
2. Olaylar (Event)
3. Formlara uygulanabilecek metotlar

Form kapatildiginda ve projeden ¢ikildiginda bellekten tiim degiskenler silinir. Form hakkinda bilgi
iceren degiskenlere 6zellikler denir.

Form 6zelliklerinin ¢ogu tasarim aninda degistirilebilir. Baz1 6zellikler vardirki ¢calisma aninda
degistirmek anlamlidir. Ornegin ¢alisma aninda formu kullanilamaz hale getirmek icin kullanilan
ENABLE 6zelligini tasarim aninda degistirmek anlamli degildir. igeri yalnizca tasarim aninda degisen
ozellikler Object Inspector’da bulunmaz.
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Windows ortaminda her islem pencereler yardimi yiiriitiilmektedir. Formlar kendileri bir nesne
olmakla beraber i¢lerinde de bir ¢ok nesne bulundururlar. Delphi’de bir proje baslatildiginda karsimiza
bos bir form ¢ikar. Uygulamanin 6zelligine gore kullanici isterse birden fazla form ile calisabilir.
Ancak ilk form her agilista ilk goriintiilenendir. A¢ilis formu degistirilebilir.

Tasarlama aninda formu olusturan nesneleri ve 6zellikleri rahat¢a gorebiliriz ve degistirebiliriz.
Ancak bazi ozellikler vardir ki tasarim aninda goriilmez, uygulama aninda igleme girer.

5.2- Birden Fazla Bilesenin Biiviikliigiinii Avarlamak:

Form iizerinde bulunan birden fazla bilesenin biiyiikliigiinii ayarlamak icin;

PO

Biiyiikliigii ayarlanacak bilesenler segilir,
Bilesenlerden biri lizerinde iken sag tus tiklanir,
Gelen meniiden “size” segilir,

iki siitundan olusan (width,height) menii gelir,

En ve boy ayarlamasi yapilir.Bu meniide bulunan segenekler;

No Chance: Bilesenin biiyiikligiinii degistirme

Shrink To Smallest: Secilen bilesenin enini/boyunu iclerinden en kiicilik olana
gore ayarla

Grow To Largest: Secilen bilesenlerin enini/boyunu i¢lerinden en biiyiik olana
gore ayarla

Width/Height:Secilen bilesenlerin enini/boyunu Tedit bileseni i¢indeki rakam
esit olacak sekilde ayarla

5. segilen ozellige gore bilesenler boyutlandirilir.

5.3- Birden Fazla Bilesenin Hizalarinin Ayarlanmasi:

Form tizerindeki bilesenleri hizalanmasi igin;

bl B

5.

Hizalanacak bilesenler segilir,

Bilesenlerden biri iizerinde iken sag tus tiklanir,

Gelen meniiden “Align” secilir,

Iki siitundan olusan (Horizontal/Vertical) menii gelir,

Bu meniide bulunan secenekler;
No Chance: Bilesenlerin hizalarini degistirme
Left Sides: Bilesenleri sol kenarlar1 ayn1 hizada olacak sekilde ayarla
Centers: Bilesenlerin merkezlerini ayni hizaya getir
Right Sides: Bilesenleri sag kenarlar1 ayn1 hizada olacak sekilde ayarla
Space Equally: Bilesenleri aralarinda esit bosluk olacak sekilde hizala
Center in Window: Bilesenlerin tiimiinii formun ortasina gelecek sekilde hizala
Tops: Bilesenleri iist kenarlar1 ayn1 hizada olacak sekilde ayarla
Bottoms: Bilesenleri alt kenarlar1 ayni hizada olacak sekilde ayarla

Secilen 6zellige gore bilesenler hizalanir.
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5.4- Nesneler Ve Formlar:

Her nesnenin bir takim 6zelligi vardir ve bir takim gorevleri yerine getirirler. Nesneler tek
olmasina ragmen smiflar (Class) genel anlam tasir. Ornegin Ayse’nin arabasi nesne, arabalar sinif
olusturur.

Simif (Class) : ayni 6zellik ve goreve sahip nesnelerden olusur.
Nesne (Object): Bir sinifa ait bir tek 6rnektir.

Delphi’de formlar Tform adli bir sinifa ait nesnelerdir.Bunlar bir ¢ok ozelliklere
sahiptir. Ayrica formlarin bagska form ve nesneler ile etkilesime geg¢mesini saglayacak metotlar
(procedur ve fonksiyonlar) vardir.

Nesne 1 iliskiler Nesne 1
Nesne 2 Nesne 2
Smif'1 Sinif 2

5.5- Uygulamalarda Birden Fazla Form Kullanmak:

Delphi uygulamalarinda birden fazla form kullanilir. Formlar i¢in otomatik olarak olusturulan
her bir modiile ilgili kodlar1 bulundurur. ilk agilan form otomatik olarak default formdur. Kullanici
bunu isterse degistirebilir. Bu iglem ig¢in;

1. Ana pencerede bulunan Project meniisii secilir,

2. Bu meniiden Properties secilir,

3. Gelen pencereden agilis formu belirlenir.
Formlara butonlar koyarak birinden digerine ge¢is saglanabilir. Bu islem igin ilgili butonun
procedurii agagidaki sekilde diizenlenir.

Begin
Formn.Show;
End;
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B Project!.dpr _ O] x|
2 Unitt | unitz  Proisct! | LR

=@
oI program Frojectl; |
0 Uni
& pit2 uses

Forms,
Unitl in 'Unitl.pas' {Formi}.
Tnitz in 'UnitZ.pas' {Forma):

{$E #.RES}

begin
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml):;
Application.CreateForm(TFormz, Formz) !

Application.Run;
end.

5.6- Model Ve Modeless Pencereler:

Bazi durumlarda bir formdan bagka bir form ¢agrildiginda ,¢agirdigimiz form kapanmadan
digerine gecilmesi istenmez.Bu tiir formlar Modal olarak adlandirilir. Formun modal kabul edilmesi

i¢in iki islem yapilmasi gerekir. Bunlar;

1. Modal Form cagrilirken prosediirii agagidaki sekilde ifade edilir.

Begin
Form3.ShowModal;
End;

2. Kapat icin sec¢ilen buton prosediirii asagidaki sekilde ifade edilir.

Begin
close;
End;

Model Pencereler: Uzerinde islem tamamlanmadan baska pencereye gegis izni

vermeyenlerdir. )
Modeless Pencereler: Uzerindeki islemler tamamlanmadan diger pencerelere gegis izni

verenlerdir.
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Denetim Diigmesi ve Meniisii

Formun sol iist kdsedeki denetim meniisiide simge durumuna kiigiiltme ,ekran1 kaplama islemi
ile paraleldir.

Denetim meniisiiniin proje de bulunmasi istenmiyorsa Object Inspector’dan Bordelcons alt
ozelligi olan bisystemmenii 6zelligi false yapilir. Ayni islem kod yazarakta elde edilebilir.

Begin
Bordelcons:=Borderlcons+[bisystemmenii];
End;

5.7- Cahisma Aninda Formun Bovutlarim1 Fare ile Degistirmek :

Proje calisirken formun boyutlarin1 degistirme isinin iptal edilmesi isteniyorsa Ozelliklerde,
Borderstyle segenegi diizenlenir. Bunun alt meniileri;

Bssizeable: Default olan degerdir.

Bsdialog:Kiiciilt,ekrani kapla diigmelerinin maxsimize minimize 6zelligine bakilmaksizin iptal eder.
Bsnone:Caligma aninda formun etrafi ¢izgisiz olsun isteniyorsa, hem diigmeler hem baslik iptal edilir.
Bssingle: Formun boyutlar1 ¢alisma aninda degissin istenmiyorsa kullanilir.

Bssizetoolwine: Formda baslik cubugu yiiksekligi azalir.Ekrani kapla,simge durumu diigmeleri
kaldirir.

Bstoolwindow: Calisma aninda boyutlarin degistirilmesi istenmiyorsa kullanilir.

5.8- Form Bashgr Ve Form Adi :

Object Inspecter’da Caption ile es zamanli form bashigr yazilir. Calisma aninda form
basliginda degisiklik yapilabilir. Asagidaki kod ile calisma aninda form {izerine tiklama ile baslik
degisir.

Begin
Forml.caption:=’yeni baslik’;
End;

Proje i¢inde gecerli olan proje adi vardir. Bunu degistirmek i¢in form 6zelliklerinde Name bilgisi
degistirilir.
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5.9- Formun Bovyutlarimi Belirlemek :

Boyutlar width ve hight degiskenlerinde tutulur. 800x600 modunda calisirken ,a¢ilan formun
genisligi 544 ,yiksekligi 375 pixeldir. Bu degerlerde degisiklik yapilabilecegi gibi kod ile de
degisiklik yapilabilir.

Begin
Form1.width:=Form1.width-20;
Form1.hight:=Form1.hight-20;
End;

Bu iki 6zellikten bagka ClientWidth ve ClientHight 6zellikleride vardir. Burada net boyutlar
saklanir. Hight 6zelliginden baslik ¢ubugu ve kenar ¢izgisi ¢ikarilirsa ClientHight elde edilir. Bu ise
Hight 6zelliginden yaklasik 8 pixel kiigtiktiir.

5.10- Forma Kaydirma Cubuklar: Eklemek :

Nesnelerin hepsi goriinmiiyorsa kaydirma ¢ubuklari eklenebilir.Bunun i¢in;

Autoscroll 6zelligi true veya false yapilir. (false; kaydirma ¢ubuklarinin kendiliginden devreye
girmesini onler.) Kaydirma c¢ubuklarinda degisiklik i¢in Horzscrollbar, Vertscrollbar o6zellikleri
kullanilir.

5.11- Formun Masa Ustiinde Yerini Belirleme :

Formun ekrandaki konumu left, top 6zellikleri ile belirlenir. Form ekrani kapladiginda left ve
top 0 (sifir) dir.

5.12- Font Kullanim :

Yazim i¢in defoult deger 8 punto ve font Ms sans serif dir.Font 6zellikleri i¢in 7 alt segeneginden biri
kullanilabilir. Bunlar;

Charset,color,height,name,pitch,size,style’dir.

Charset: Font icin dil veya karakter kiimesi se¢imi yapilir.

Color: Forma yazilacak bilgi rengi.

Hight: Satir yiliksekligi belirlenir.

Size: Punto degisikligi yapilir.

Picth: Fpdefoult ifadesini iceriyorsa hight ve size birbirini etkiler.Tersi isteniyorsa kullanilir. Fpfixed
degeri aktarilir.

Name: Fontu belirler.

Style: Fontun altinda olup fsbold,fsunderline,fsstrikeout seceneklerini bulundurur.

Zemin rengi se¢imi color segenegi ile gerceklesir.

5.13- Fare Seklini Degistirmek :

Bu islem icin 6zelliklerden cursor segenegi kullanilir. Burada 17 farkli deger vardir. Crdefoult
sabitligi temsil eder.
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5.14- Formlar: Kullanilamaz Hale Getirmek :

Bu islem i¢in forma ait Enable 6zelligi kullanilir. Bu durumda true,false degerinden biri alinir.
Durum false ise form iizerinde islem yapilamaz.

5.15- Hint Ozelligi :

Buton {iizerinde iken agiklama yaptirtmak i¢in kullanilir. Bunu igin sirayla iki islem
gerceklestirilir.

1) Showhint 6zelligine true aktarilir.

2) Aciklama metni girilir.

5.16- Active Control Ozelligi :

Nesnelerin siralar1 taborder ile belli olur. 1.nesne 0, 2.nesne 1, 3.nesne 2 v.d. degerini alir.
Proje ilk c¢alistirildiginda cursor enkiiciik taborder degerine sahip olan nesneye konumlanir.
Activecontrol ‘da sirayla bunlar goriintiilenir. Burada hangisi secilirse ilk o aktif olur.

5.17- Nesneleri On Ve Arka Plana Almak :

Forma eklenen nesnelerin bazilari 6n bazilar1 arka plana atilabilir. Gerektikce
kullanilabilir.Geriye atmak i¢in sendtoback, 6ne almak icin bringtofront deyimleri kullanilir.

Begin
Memol.sendtoback;
End;

Begin
Memol .bringtofront;
End;

5.18- Formlara Simge Durumuna Kiiciiltme Ve Ekrami Kapla Ozellidi Verme :

Object Inspector, BorderIcons 6zelliginde alt meniinden true false degerlerini degistirmekle
olur. Ayni islem program kodu yazarakta gerceklestirilebilir.

Ornek:

Begin
Form1BorderIcons:=Form1Borderlcons-[Biminimize];
End;
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Begin
Form1BorderIcons:=Form1Borderlcons+[Biminimize];
Form1Borderlcons:=Form1Borderlcons+[Bimaximize];
End;

5.19- Formlarin Aktif Ve Pasif Yapilmasi :

Projede kullanilan tek bir form ise bellekle ilgili herhangibir sorun c¢ikmaz. Proje
sonlandirildiginda form bellekten silinir.

Projede birden fazla form kullanilabilir. Formu ekranda goriintiilemek icin Show metodu
kullanilir. Formlar show metodu ile ekrana gelirken activite olay1 olusur. Formun pasif duruma
getirilmesi ise deactive olayii olusturur.

5.20- Formlar1 Bellekten Cikarma :

Tek formlu proje calistirildiginda projenin formu DPR uzantili dosyadaki createform() metodu
ile bellege yiiklenir. Bu arada hem show hemde active olaylar1 olusur.Proje sona erdirildiginde form
hem kapatilir,hemde bellekten silinir.Bu arada olusan olay Destroy olayidir.

Formun kapatilmas1 sirasinda Onclose olay1 olusur.Close ile kapatilan form show metodu ile
tekrar geri getirilebilir.

5.21- Calisma Aninda Formlarin Yediden Bovutlandirilmasi :

Calisma aninda formlarin genislik ve yliksekliginde degisiklik yapilabilir. Bu islemde resize
olay1 olusur. Caligma aninda boyutlarda degisiklik yapilip yapilamayacagi formlara ait Borderstyle
degiskeninin i¢ine baglidir.

Formlarla ilgili Olaylar (EVENTS)

Form ve burada kullanilan nesneler i¢in tanimli olan birka¢ olay mutlaka vardir.
Formlar i¢in tanimlanmig olaylar Object Inspector penceresinden Events sekmesinde goriiliir. Segili
nesneye gore tanimli olaylar listesi farklilik gosterir. Onceden tamimli olaylardan biri meydana
geldiginde yapilmak istenen islemler UNIT.Pas uzantili dosya i¢inde yordam i¢inde hazirlanir.

Ornek: Oncreate,Onclick, Onclose, Onexit v.b. birer olaydir.

Bir Tusa Basma Olavi

Calisma aninda klavyenin yon ve kontrol tuslar1 disinda (alt,control,shift) herhangibir tusa
basildiginda Onkeypress olay1 olusur. Hazirlanan yordama basilan tusun kendisi parametre olarak
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gonderilir. Keypress olayinin gerceklesebilmesi i¢in form iizerinde diigme ve metin kutusu gibi
nesneler olmamalidir. Keypress’i temsil eden yordam key adli parametre alir.

Ornek:

Begin
Canvas.textout(40,40,key+’ tusuna basildr’);
End;

Ornek galistirildiginda A tusuna basilirsa; ‘A tusuna basildi’ mesaji goriintiilenir.

Kevdown Keyup Olaylar1

Keydown tusa basildig1 andaki olay1, Keyup tus serbest birakildig1 andaki olay1
gergeklestirir.Bu olaylar disardan 3. bir parametre almaktadir.

Procedure Tform1.FormkeyDown {sender:Tobject;
Var key:word;
Shift: Tshiftstate};
Begin
Showmessage(chr(key)+’tusuna basildr’);.
End;

Basilan tusun ASCII karsilig1 key degiskenine aktarilir. 3.parametreye ise bu olay olustugu zaman
shift, ctr,alt tuglarinin birinin basili olup olmadigi konusunda bilgi aktarilir.
Keydown sirasinda shift tusu basili ise shift degilse bosluk igerir.
Ctr basili ise ssctr degilse bosluk
Alt basili ise ssalt degilse bosluk igerir.

Procedure Tform1.FormkeyDown {sender:Tobject;
Var key:word; Shift: Tshiftstate};
Begin
If ((shift=[ssalt]) and (key=VK F1)) then messagedlg(‘alt+F1 tusuna
bastiniz’, mtinformation,[mbOK],0);
End;

NOT: F1’e basildiginda key parametresi VK _F1 degerini alir.
F2’ye basildiginda key parametresi VK _F2 degerini alir.

F10’a basildiginda key parametresi VK _F10 degerini alir.

Mouse Down Olay1

Calisma aninda form tizerinde iken farenin herhangi bir tusuna basilmasi halinde olusur.
Bu olay1 temsil eden Formmousedown yordamidir. Bu yordam 4 parametreye sahiptir.

Procedure Tform1.FormkeyDown {sender:Tobject;
Button: Tmousebutton,;
Shift: Tshiftstate;
X,Y :integer);
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Button adli 2.parametrede mousedown olayinin olustugu sirada farenin hangi tusuna basildig
konusunda bilgi bulunur. Eger calisma aninda fare isareti formun iizerinde iken, farenin sol tusuna
basilarak olay olusturulursa button parametresine mbleft, sag ile mbright, ikisine birden basildiginda
mbmiddle degeri aktarilir.

Procedure Tform1.FormkeyDown {sender:Tobject;
Button: Tmousebutton;

Shift: Tshiftstate;
X,Y:integer);
Begin
if button= mbleft then showmessage(‘farenin soluna basild1’);
End;

Shift adli 3.parametreye, mousedown olay1 olustugunda shift,alt,ctr tuslarindan birinin basilt
olup olmadigimin bilgisi tasinir. Burada da yine ssalt, ssshift, ssctr degerleri aktarilir.

X,Y adli parametrelere olay olustugunda farenin form tizerindeki yeri pixel olarak aktarilir.Yer
degistikce kendiliginden giincellenir

MoveUp Olayi

Farenin tusundan el kalkinca gerceklesecek olay icindir.

MouseMove Olavi

Farenin form iizerinde yeri degisince olay gerceklesir. Tiklamaya gerek yoktur.

FORMLARA UYGULANAN METOTLAR

Show Ve ShowModal Metotlari

Projede birden fazla form var ise bunlarin goriintiilenmesi gerektiginde show metodu kullanilir.

Begin
Form?2.show;
End;

Onceden pasif durumda olan veya hide ile gizlenen formlar show ile aktiflesir.
Birden fazla form ile ¢alisirken biri kapatilmadan digerine gecilebilir. Bunu 6nlemek i¢in Show
Modal metodu kullanilir.
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Begin
Form2.showmodal;
End;

Showmodal metodu ile ekrana getirilen form kapatilmadan o proje dahilinde o sirada ekranda olan
baska bir forma gec¢is yapmak miimkiin degildir. Ancak showmodal metodu ile ekrana gelen bir form
var ise bagka bir formu show veya showmodal metodu ile ekrana getirilebilir.

Refresh Metodu

Textout() veya baska bir teknikle formun iizerine yazilanlari veya ¢izilenleri silmek i¢in
refresh metodundan yararlanilir. Bu metotda formdaki nesneler etkilenmez. Temizlenecek form aktif
degilse, refresh ile formun adida belirtilir.

Begin
Form1.ReFresh;
End;

Close Hide Free Metotlari

Close metodu ile ekranda olan formlar kapatilmaktadir.Projede birden fazla form var ise close
ile form adi da belirtilmelidir. Kapatilan form baslangi¢ formu ise projeyide sonlandirir.

Begin
Form?2.close;
End;

Hide Metodu

Formlar1 gizler(masa iistiinden kaldirir) Bir formun tamami i¢cin HIDE kullanilabilecegi gibi
icindeki bir nesne i¢inde kullanilabilir.

Begin
Form?2.Hide;
End;

Close veya hide metodu ile kapatilan formlar bellekte yer isgal etmeye devam ederler.Eger bellekteki
yeride bosaltmak istiyorsak formlar1 free metodu ile kapatmaliyiz.Free ile silinen formu show ile
ekrana getirmek istersek programin ¢alismasi kirilir. Eger tekrar kullanmak gerekirse CreateFormu() ile
tekrar olusturulmalidir.

Begin
Form?2.close;
End;
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Begin
Form2.Free;
End;

Begin
Application.CreateForm(Tform2,Form2);
End;

LineTo Ve MoveTo Metodu:

Lineto ile belirtilen formun ylizeyine ¢izgi ¢izilir. Genel ifadesi;
Lineto(x,y) seklindedir.

1sardan iki parametre alir. Belirtilen koordinat sonlandirma koordinatidir. Baslangigta sol tist
koseden baglar.

Bitis degeri x.,y pixel cinsinden verilir. Baglangi¢ sol iist kdse istenmiyorsa moveto() ile ¢izim
yapilir.

Cizgi kalinligin1 degistirmek i¢in (default 1 pixel) pen nesnesinin width 6zelligi kullanilir.

Renk degistirmek i¢in pen nesnesinin color 6zelligi kullanilir.Bu islemde renk ifadesinin
Oniine “cl” harfleri gelir.

Ayrica mouseup ve mousedown’u kullanarakFormun Uzerine ¢izgi ¢izilebilir.

Cizgidisinda serbest ¢izim yapmak i¢in mousedown ve mouse move olaylar1 kullanilir.
Elips Metodu
Istenilen forma istenilen ¢ap,renk ve kalinlikta gember ve elipsler cizer.

Elipse(baslamaX,baslamaY,Yiikseklik,Genislik)

Regtangle Metodu

Istenilen boyutta kare ve dikdortgen ¢izilmesini saglar.

Regtangle(baslamaX,baslamaY,genislik, Yiikseklik)

Form Ozellikleri

Formlarda kullanilan 6zellikleri asagidaki sekilde listeleyebiliriz.
BorderStyle : Programin ¢aligsmasi sirasinda formun davranisi belirlenir.

30



Caption :
ClientHeight:
ClientWidth:
Color:
Constraints:
CtI3D:
Cursor:
DockSite:
DragKind:
Enabled:
Font:
FormStyle:
Height:
HelpContext:
Hint:
HorzScrollBar:
Icon:
KeyPriew:
Left:

Menii:
Name:

ObjectMenultem:

PixelsPerInch:
PopUpMenu:
Position:
PrintScale:
Scaled:
ShowHint:
Tag:

Top:
VertScrollBar:
Visible:
Width:
WindowMenu:
Window State:
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6- PROGRAMLAMAYA GIRiS

Delphi’de program kodlar1 .DPR uzantisi ile saklanir. Program kodunu gérmek i¢in Project
mentisiinden View Source segenegi kullanilir.Bu se¢enek kullanildiginda ekrana program kodu igeren
projectl.dpr penceresi gelir. Bu pencere iki kisimdan olusur. Code explorer adi verilen soldaki kisim
kodlar1 igeren unit, projectl sekmelerinden olusan sagdaki kisim.

Code explorer penceresi kapatilabilir, yeri degistirilebilir, biiyiikligii degistirilebilir ve eski
haline dondiiriilebilir.

Delphi tarafindan projeler i¢in hazirlanan kod satir1 10 satirdir.

Delphi projelerinde uses deyimi ile forms adindaki hazir unit, proje hazirlandigi zaman unitl’e
dahil edilmekte harddiskte de .Pas uzantisi ile kayit edilmektedir.

E Project]_dpr M= E
p— A it | Unitz Proiectt | -
& Farma brugram Projectl; -
Ew@ﬁ Lnit1
5m@ﬁ L pit2 uses
Formws,

Unitl in 'Tnitl.pas' {Forml),
Unité in 'UnitiZ.pas' {Formsz):

{SE #.RES)

begin
hpplication.Initialize;
Application.CreateForm (TForml, Forml):
Application.CreateForm(TForms, Form2):
Application. Run;

end.

A | _>Iﬂ

| 1.1 |Modified It A
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File meniisiinden New Application komutu ile yeni bir proje baglatilabilir.
Kod iceren unitl’den forma ge¢mek i¢in veya tersi i¢in view meniisiinden toggle form/unit

secenegi kullanilir. Ayni islem i¢in view meniisiinden project manager komutu ile project manager
ekrani gelir. Burada unit’e ¢ift tiklama yapilirsa kod ekrani , form’a ¢ift tiklanirsa form ekrani gelir.

Unitlerde
interface adli kisimda uses deyimi ile unitte kullanilacak hazir unitler belirlenmektedir.

Type deyimi ile baglatilan boliimde yeni tipler tanimlanmaktadir.

Delphi’de formlar1 tanimlamak i¢in kullanilan nesne tipi Tform olarak adlandirilir.

Tform1 = class(Tform)

Var deyimi ile unite dahilinde kullanilacak olan degiskenler tanimlanir.

Forml = Tform1;

Implementation deyimi ile unit’in asil program satirina gegilir.

Unit’in son satir1 end. Deyimi ile biter.
B Unitl._pas _ O] %]
1.2 - -

2 Ui |
g TFoml
-] Wariables/Constants unit Unitl; 2
|:| Uszes

interface

uses
Classes, Graphics, Controls, Fo

Windows, Messages, SysUtils,

type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public -
{ Public declarations |
end;
rar

Formi: TFormi;

implementation
{$R *.DFM}
end. -
14 I | [
4

17 3 Modified Insert

Ornek unit goriiniimii
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6.1- Projelerde Degisiklik Yapmak Ve Calistirmak:

Proje calistirildiginda ilk form aktif olur ve bellege ytiklenir.

Olay giidiimlii (event-driven) programlama dillerinde calisma aninda herhangi bir olay
gerceklestigi zaman ilk olarak gergeklesen olay ile ilgili ayn1 ada sahip yordamin olup olmadigi
kontrol edilir ve varsa otomatik olarak isletilir.

Delphi’de projenin calistirilmasi halinde formu temsil eden pencerenin hazirlanip masaiistiine
getirilmesi olayma Formcreate adi verilir. Bu esnada ayni isme sahip unit varsa otomatik olarak
calisir.Dolayisi ile unit’e formcreate() adinda bir yordam dahil edilirse proje ¢alistirilirken bu yordam
otomatik olarak calisir. A¢ilista ilk yapilmasi istenen isler bu yordama yazilabilir.

Form {izerinde iken ¢ift tiklanirsa (ki bu is meniilerden de yapilabilir.) Yordam otomatik olarak
acilir.

Form ylizeyine sabit yazi yazdirmak i¢in textout() deyimi kullanilir.

Textout(n,m,’ifade”)

Nesneler iizerinde islem yapmaya yonelik kullanilan (textout() v.b.) deyimlere method ad1
verilir.

Form yiizeyine canvas ad1 verilir. Canvas’1 etkileyecek textout() metodu 3 parametre alir.

Canvas.textout(10,15,’bilgisayar’);

Procedure Tform .formcreate(sender:Tobject);
Begin
Show;
Canvas.textout(20,20,’bilgisayar’);

end;

Show: Hangi pencerenin ¢ikis ortami olarak kullanilacagini gosterir.

Proje ¢aligmasini sona erdirmek i¢in Run mentisiinden Program Reset secenegi secilir.
Yazilan metne 6zellik kazandirilmak istenirse Canvas Ifadesi secenekleri ekrana getirir.
Kazandirilacak ozellikle ilgili segenek buradan segilir.

Kazandirilacak 6zelliklerden bazilar1 sunlardir:
Destroy
Arc
Brushcopy
Chord
Copyrect
Draw
Drawfocusrect............

InputBox() Fonksivonu :
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Inputbox() aktif form veya pencereden bagimsiz bir diyalog kutusu i¢inde disardan bilgi girisini
saglar.

Kullanim sekli:

Degisken:=Inputbox(diyalog kutusu bashgi,metin kutusu bashgi,varsayilan bilgi);

Ornek:

Ad:=inputbox(‘bilgi girisi’,’adimz’,”’);

Showmessage() Deyimi :

Showmessage() deyimi ile istenilen bilgi diyalog kutusu i¢inde goriintiilenir. Ekrana yazilir.

Kullanim sekli: Showmessage(Degisken)

Ornek:

Showmessage(adres)

e Disardan alinan bilginin atandig1 degisken unitl.pas i¢inde var bildiri deyimi ile
tanimlanmalidir.

Messagebox() kullanimu :

Bu metot ile ekrana diyalog kutusu i¢cinde mesaj gelir ve se¢cim yapma imkani1 sunar.

Messagebox application nesnesine yonelik olarak is yapar.Bu nedenle metotdan Once
application nesnesinin ismi verilir.Bunun i¢in (unitte baska yordam hazirlamak i¢in);

penceresinden yararlanilir. Burada events sekmesinde onclick seceneginde cift tiklanirsa
formclick adl1 yordam unit’te otomatik olarak asagidaki sekilde hazirlanir.

Procedure Tforml.formclick(sender:Tobject);
Begin

Yordamin i¢ine yazilanlar form ¢alistirildiginda otomatik olarak isletilir

Ornek:

Procedure Tforml.formclick(sender:Tobject);

Begin

Application.messagebox(‘delphi’,’mesaj kutusu’,
mb_okcancel + mb_defbottonl);

end:
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Burada {i¢ adet parametre kullanilmaktadir.
1. parametre : mesajin kendisi
2. parametre : diyalog kutusunun basligi
3. parametre : diyalog kutusunda bulunacak diigmelerdir.

Ornek:

B Unitl_pas M=l

5'unin| - -

h% TFomn1
[ “aniables/Constants unit Unitl; |
F-] Uses

interface
uses
Windows, Messages, 23vysUtils, Classes, Graphics, Controls, Fo
type
TForml = class (TForm)
procedure FormClick(Zender: ToObject):
private
{ Private declarations |
public
{ Pukblic declarations }
end;
rar
Fortl: TForml:
implementation
{§R *_DFM}
procedure TForwl.FormClick(Sender: Tohject):
rar

tus: integer;
begin
tus:=application.wmessagebox ('delphi', 'wmesaj kutusu',
il okcancel+wb defhbuttonl) ;
if tus=1 then
showmmessage (' tamamn tiklandl') ;-
if tus=2 then
showmessage (' iptal tiklandi'):
end;

end.

A o

| 310 1 |Modified [Insert 4
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mezaj kutuzu x|

delphi

iptal |

Diyalog kutusu ekranda iken tamam tiklanirsa messagebox() metodu 1 degerini ,Iptal
tiklanirsa 2 degerini dondiiriir. Geriye dondiiriilen bu degeri bir degiskene aktarmak gerekir.

Aktarilan degiskenide procedure i¢inde tanimlamak gerekir.

Messagebox() metodu ile kullanilan diyalog kutularina her istenen diigme konamaz.

Program tarafindan geri gonderilen degerler agsagidaki sekildedir.

DUGME |DEGER iFADE
Ok 1 IDOK
Cancel 2 IDCANCEL
Abort 3 IDABORT
Retry 4 IDRETRY
Ignore 5 IDIGNORE
Yes 6 IDYES
No 7 IDNO

Program Kodu Yazilan Pencerede Yapilan Bazi islemler :

Icerigi ekranda goriintiilenen unit icin 2.kod penceresi agmak gerekirse view meniisiinde
newedit window segenegi kullanilir. Yada kisayol segenegi ile (sag tiklama) ayni isler
gerceklestirilir.

Uzerinde calisilan proje birden fazla unit’e sahip ise her unit kod penceresinde bir
sekme ile gosterilir.

Project meniisiinde iken viewsource komutu ile DPR uzantili proje dosyasinin igerigi
goriintiilenirse kod penceresinde proje dosyasi iceriisinde bir sekme hazirlanir

Cod sayfalarim1 kapatmak i¢in kisa yoldan close page segilir. Cod sayfasinda degisiklik
istenmiyorsa readonly kullanilir.
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Unit ve Formlar: Yazdirmak :

Bu islem i¢in file meniisiinden print secenegi kullanilir. Aktif olan unit veya form yazdirilir.

KONTROLLER VE NESNELER

Delphi’de programlama da gerekli olan islemler i¢in dnceden hazirlanmis program modiilleri
vardir. Bu modiillerin her birine kontrol veya bilesen (component) adi verilir. Yapilmas: gereken
projeye ilgili bileseni dahil etmektir. Dahil edilen her bilesen nesne 6zelligi kazanir. Dolayisi ile her
tiirlii islem yapilir.

penceresinde secili olan nesne 6zellikleri hakkinda bilgi bulunmaktadar.

Disardan girisleri Inputbox() fonksiyonu , sabit bilgi yazdirma textout() fonksiyonu ile
gerceklesir. Ayrica sabit bilgi yazdirma islemi label ile de gerceklesir.

Program yazarken kullanilan her nesne veya bilesen component palette ara¢ cubugunda
diigme ile temsil edilir. Bu kontroller fonksiyonlarina gore 18 ayr1 gruba ayrilmistir.

Label nesnesinin biiyiikliigli ve yeri degistirilebilir , silinebilir.
Projelerin ¢aligmasini sonlandirmak i¢in Run meniisiinden program reset kullanilir.

Program Kodu Yazarak Nesnelerin Ozelliklerinde Degisiklik Yapmak

Genel degisiklikler icin  penceresi  kullanilir.Aym1  fonksiyonlar kod yazarakta
gergeklestirilebilir. Bunun i¢in kod yazilan pencereyi (unit) goriintiilemek gerekir. Kod penceresini
goriintiilemek farkli yollardan saglanabilir.

1- Form iizerinde iken ¢ift tiklama yapmak.
2- View meniislinden toggle Form/unit segenegini se¢cmek.

ornek:

Procedure Tpencere.formcreate(sender:Tobject);
Begin
Labell.caption:=’bilgisayar’;
End;
End.

Bu arada nesne adin1 yazip . (nokta) isareti konduktan sonra beklenirse 6zellikler listelenir.Kod
yazilabilecegi gibi listeden secilerekte yapilabilir.

Ornek:
Form baglig1 degistirilsin isteniyorsa ;

Pencere.caption:="giris ekran1”;

seklinde kod kullanilabilir.
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Metin Kutusu (edit) Nesnesi :

Delphi’de metin kutularina edit adi verilir. Component palette | ab diigmesi bu islem igin
kullanilur.

Disardan metin girmek i¢in kullanilacak olan edit nesnesinin (metin kutusunun) baslangic degerinin
bosluk olarak degerlendirilmesi gerekir. Metin kutusu nesnelerinin igerdikleri bilgilerde text 6zelligi
bulunmaktadir.

Edit nesnesi kullanildig1 siirece otomatik olarak herbiri editl,edit2,edit3 v.b. seklinde
isimlendirilir.Programci isterse bu isimleri degistirebilir.

Edit nesnesi girilirken degisken isimlerinin goriinmemesi i¢inde penceresinde o6zellikler
stitununda text ifadesinin karsilig1 bosaltilmalidir.

Events (olaylar) :

Projenin caligtirilmasindan sonraki her adim (formun yiiklenmesi,fonk.tus kullanimi v.b.) bir
olaydir.

Object inspector’dan events tiklanirsa olarlar listesi gelir. incelenebilir, tanimlama yapilabilir.
Delphi’de formlar i¢in dnceden tanimlanmis 33 olay vardir. Formun otomatik olarak olusturulmasi
olayina oncreate ad1 verilir.

Ornek: Form galisirken iizerine tiklandiginda “tiklama yaptiniz  mesajini versin.
Ilgili unite yordam eklememiz gerekir. Yordam adi mesajver () olsun. Bu yordami program

satirindaki show mesaj deyimi ile ekrana mesaj verelim. Unitlere eklenen yordamlar Type bildirim
kisminda tanimlanmalidir. Unitte kullanim asagidaki sekildedir.

procedure Tform.mesajver(sender:Tobject);
begin

showmessage(‘tiklama yaptiniz’);
end;

Ayrica event seceneklerinden | onclick | karsiliinada mesajver yordam adi yazilmalidir.
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KeyPress Olayi :

Calisma esnasinda klavyenin herhangi bir tusuna basilmasi durumunda onkeypress olay1
gerceklesir.

Ornek: edit]’den girilen karakter her ne ise entere basildig1 anda ekrana gériintiilenir.

Procedure Tform.editlkeypress(sender:Tobject;varkey:char);
Begin
if ord(key)=13 then
begin
showmessage(edit].txt);

end;
end;

Diigmeler ve button kontrolii :

Component palette ara¢ gubugundaki her diigme bir kontrolii temsil eder. Kullanmak i¢in; button
nesnesini temsil eden diigme forma eklenir. Caption 6zelliginden buttonl sabit mesaj1 degistirilebilir.

Ornek: :
Caption Cikis

Kullanilan ismin 6niinde veya i¢inde & isareti kullanilabilir. Bu ise sonraki karakteri alt1 ¢izili
olmasini saglar.

Ozetle; delphi de pencere veya form hazirlamak i¢in kod yazmak yerine New Form
kullanilabilir. Form olusurken ilgili unit hazirlanmakta,form bilgisini iceren DFM uzantili dosya hard
diske kayit edilmekte,Yeni formdan projeyi haberdar etmek i¢cin DPR uzantili proje dosyasina iki satir
eklemektedir.

Aktif bir formdan baska bir forma miidahale edebilmek i¢in s6z konusu forma ait unit’in aktif
forma ait unit’e uses deyimi ile dahil edilmesi gerekir.

Nesneleri Kilitlemek :

Forma yerlestirilen nesneler edit meniisiindeki lock controls komutu ile kilitlenir. Formdaki nesnelerin
boylar1 belli ylizde ile biiyiitiilebilir veya kiictiltiilebilir. Bunun i¢in edit meniisiindekin scale secenegi
secilir.Bu se¢im sonucu scaling factor metin kutusu gelir.Diisiiniilen yiizde degeri buraya yazilir.
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7- FORMLAR VE FORM UZERINDE BiLESENLER

Formlar Ve Uzerine Yerlestirilen Bilesenler Arasindaki iliskiler Ve *.DFM Dosyalar

Form iizerine bilesen yerlestirildiginde ,Delphi aslinda c¢alisilan modiille ayn1 adda ama *.DFM
uzantili bir dosyaya, form iizerine yerlestirilen bilesenler hakkinda bazi bilgiler yazmaktadir. Yani bu
dosya bir anlamda konfigurasyon dosyasidir.

Form {izerinde sag tus tiklanarak gelen meniiden View As Text secenegi secilirse *.DFM
uzantili dosyanin igerigi goriintiilenir. Ayni1 dosyaya file meniisii open segenegini kullanarak da
ulasilabilir. Text modundan forma donmek i¢in tekrar sag tus tiklanir ve gelen ekrandan view as Form
secenegi secilmelidir.

* DFM uzantili dosya lizerinde yapilan degisikliklerde forma iizerine aktarilir.

Text Formatinda DFM Uzantilhh Dosyalar :

DFM uzantili form dosyalar1 delphi 5 ile gelen bir 6zellikten dolay1 text dosya olarakta kayit
edilebilir. Sonucta word gibi bir metin diizenleyici tarafindan acilabilir ve hatta {izerinde yapilan
degisiklikler delphi’ye otomatik olarak aktarilabilir. Ancak bunun i¢in form dosyasini kayit etmeden
once form iizerinde sag tiklanarak gelen meniiden Text DFM se¢enegi secilmelidir. Ayni segenege
Tools meniisiiniin Environment options meniisiinden New Forms As Text onay kutusu isaretlenmis
olmalhdir. Bu ozellikte kayit edilen *.DFM uzantili dosya word ile acilabilir 6rnegin caption
degistirilsin ve kayit edilsin. Delphi acildiginda bu degisiklikleri kabul edecek ve degisiklikleri
yapacaktir.

Formalar Uzerinde Gerceklesen Olavlar :
OnActive: Form aktif oldugu anda olusur.
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OnDeActive: Bu olay iizerinde ¢alistigimiz formun digindaki bir forma tikladigimiz zaman , az
once c¢alistigimiz formun lizerinde devreye girer.

OnCreate: Bu olay form ilk yaratilirken olusur. Yani form ekranda goriinmeden olay olusur.

OnClose: Bu olay formumuz kapandigi anda olusur. Ama form hafizadan silinmez. Alaninda
silinmesi isteniyorsa OnDestroy olay1 ger¢eklesir.

OnDestroy: Bu olay form hafizada serbest birakilmasi esnasinda olusur.

OnShow: Form ekranda gériinmeden hemen once olusur.

OnPaint: Formun tamami veya bir boliimii ekranda goriintiilenmek {izere iken olusur.

Formlarin Kalitimi :

Proje gelistirme asamasinda formlarin genel ozellikleri ayni olsun istenir yada bu konuya
dikkat edilir. Ornegin her formda ayn:1 tanimlarin yapilmasi gerekiyor ise bu bir kere yapilir. Diger
formlar bundan kalitim (inheritance) mantigi ile tiiretebiliriz.

Bunun igin ;

- Aktif proje varsa kapatilir (File/close all),
- File/New ile yeni bir form olusturulur,
- Form hazirlanir,
- Form isim.Pas adi ile saklanir,
- Form Uzerinde sag tiklanir,Gelen meniiden Add To Repository secilir,
- Gelen ekrandan title kismina formun adi (isim.pas) yazili,
- Pages yazili kisimdaki listeden Forms secenegine girilir,
- Ok basilir
- Yeni olusturulan form kod deposuna eklenmistir.
Nesne Deposu (Object Repository) :

Kod deposune eklenen formlar ¢ok ise bunlar1 kullanmak zaman alacaktir. Oysa bir ¢ok formda
kullanilacak temel o6zellikleri kendinde barindiran yukardaki gibi bir formu Delphi’nin nesne
deposune (Object Repository) ekledigimizde , istedigimiz zaman bu depodan temel Ozellikleri
onceden belirlenmis bir formu alabilir ve {lizerine yeni bilesenler yerlestirebilir veya degistirebiliriz.
Boyle calisma hem hizi artirir hemde islemlerin kolayligini artirir.

Nesne deposune eklenen formu kullanmak i¢in;

- Ana meniiden File/Close All ile acik modiiller kapatilir,
- Ana meniiden File/ New Application secilir, (uygulama olusturulur)
- Form iizerinde ¢ift tiklanir;

Frame Bilesenleri :

Frame’ler delphi 5 ile gelen bir 6zelliktir. Gorsel arabirimler yaratirken ;ayni gorsel arabirimin
birden fazla olusturulmasi ve kullanilmasi gerekebilir. Boyle durumlarda programci bu tekrarlanan
alanlar1 frame olarak (form diizenler gibi) hazirlar. Saklar ve gerektigi zamanda bu tanimli alanlar
formlarina yerlestirerek kullanilir.

Frame olusturmak i¢in;
- yeni bir uygulama baslatilir,
- Ana meniiden File/New Frame segilir,
- Frame ile karsilagilir,(form olusturma gibi),
- Frame diizenlenir, (nesneler yerlestirilir),
- Saklanir,( normal unit gibi),
- Bilesen paletine yerlestirilir (frame iizerinde sag tiklanir/Add To Palette)
- Gelen meniiden ilk alan bilesene verilen ad yazilir;
- Bilesenin hangi sayfada goriinmesi isteniyorsa isaretlenir;

Frame kullanmak i¢in;
- Asil Form iizerinde iken;
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- Bilesenler sekmesi Templates sekmesine gidilir,
- Buradan, olusturulan frame forma aktarilir.

Frame iizerinde degisiklik yapmak;
Degisiklik 2 sekilde gerceklestirilebilir

1. Gergek form fizerine yerlestirilen frame iizerinde istenilen degisiklik yapilir.
Bundan sadece iizerine yerlestigi form etkilenir.

2. Hazirlanip bagimsiz form gibi saklanan frame’in kendisi cagrilir. Diizeltmeler
yapilir. Bu durumda o frame’i kullanan tiim formlarda da aymi degisiklik
gerceklesir.

Ancak Frame iizerinde her metot c¢alismaz. Ornegin iizerine yerlestirilen buton ile formu
kapatmak istersek derleme asamasinda hata verir. Zira kapat (close ) metodu forma ait bir metotdur
frame ait degildir. Yinede frame iizerinden formu kapatmak istersek close deyimi yerine asagidaki
ifade biitiiniinii kullanmak gerekir.

Procedure TfisFrame.buttonclick(sender:Tobject);
Var
Frm:Tcomponent;
Begin
Frm:=self.getParentComponent;
While not (frm is form)
Do form:=Frm.GetParentComponent;
(frm as Tfrm).close;
end;

Constraint Ozelligi :

Delphi bu o6zellik ile hem uygulamanin c¢alisma aninda hemde tasarim aninda bilesenleri
ulasabilecegi max min biiyiikliiklere sinir koymak i¢in kullanilir. Bu o6zellikte; mak. Genislik
,yukseklik ve min. Yiikseklik ve genislik vardir.

Anchor Ozelligi :
Tim gorsel bilesenlerde olan bir 6zelliktir. Formlar minumun biiytikliige sahip olsa bile
tizerindeki bazi bilesenlerin goriinmesi isteniyorsa kullanilir.
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8- EDIT KONTROLU VE METIN KUTULARI

MaxLength 6zelligi :Bir metin kutusuna en fazla 32 KB kadar metin girilebilir.Kullanict bunu
sinirlayabilir. Bu ise MaxLength 6zelligi ile belirlenir.Varsayim olarak deger 0 dir. Metin kutusuna
girilen bilginin uzunlugu GetTextLen 6zelliginden yararlanilir.

Begin
Edit2. Text:=IntToStr(Edit1.GetTextLen);

End;

TabStop Ozelligi:

Metin kutularina kullanici miidahalesini engellemek icin kullanilir. Herhangi bir nedenle edit
nesnesinin atlatilmasi isteniyorsa kullanilir. Varsayim olarak TabStop 06zelligi True degerini
bulundurur. Ozelliklerden bu deger False yapilirsa calisma aninda ilgili edit alan1 atlatilmis olur.

PasswordChar Ozelligi:

kullanilacaksa Ilgili edit alaninin PasswordChar o&zelligi kullanilir.  Varsayim olarak ¢ #0 ¢
karakterlerini icerir. Sifre olarak kullamlacak karakter sayis1 ‘0’ rakamu ile yer degistirilir. Ornegin 5
karakterlik sifre i¢in #5 degerini alir. Varsayim olarak girilen karakterler ne olursa olsun diisey ¢izgi ¢|’
ile gosterilir. Bu karakteride degistirmek miimkiindiir.
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Procedure Tform1.FormCreate(Sender:Tobject);
Begin

Editl.PasswordChar:="*’;

Editl .text:="";

Begin
if editl.text := 'konya' then showmessage
('bildiniz")
else showmessage('bilemediniz!");

AutoSelect Ozelligi:

Daha 6nce girilmis bir metin kutusunun {izerinde gidildiginde metin kutusunun biitiin igerigi
otomatik olarak secili duruma getirilmektedir. Bu 6zellige False degeri aktarilirsa se¢ili durum iptal
edilmis olur. (shift+tab tuslar ile sonug¢ kontrol edilebilir. )

AutoSize ozelligi:
Formlara eklenen metin kutularinin yiikseklikleri secilen font ve puntoya bagl olarak otomatik
olarak belirlenir. Bu 6zellige False degeri aktarilirsa bu 6zellik iptal edilmis olur.

CharCase 6zelligi: Delphi varsayim olarak metin kutusuna girilen bilgiyi degistirmez. Girilen
bilgilerin biiyliik harfe ¢evrilmesini istiyorsak bu 06zellige ecuppercase degeri aktarilir. Girilen
bilgilerin kiiclik harfe ¢evrilmesini istiyorsak bu 6zellige eclowercase degeri aktarilir. (kiiclik i harfi
bliyiik harfe ¢evrilirken delphi yanilir.)

ReadOnly Ozelligi:
Metin kutusu aracilig1 ile ekrandaki bilgide degisiklik yapilmasi istenmiyorsa kullanilir. Bunun
icin Ozellige true degeri aktarilir.

FormatCurr() fonksiyvonu:
Bi¢imleme islemlerinde kullanilir.

Procedure Tform1.ButtonClick(Sender:Tobject);
Var
Tutar:currency;
Begin
Edit2.text:=formatcurr(‘#,###’ tutar)’’;
Tutar:=strtocurr(edit].text);

Formatdate() ve formatfloat() fonksiyonlarida formatcurr() fonksiyonu gibi kullanilir.

Maskedit kontrolii:

Belli tip ve uzunluktaki bilgileri girerken kullanilir. Bunu kontrol eden diigme Additional
sekmesinde bulunur. Ilgili nesne forma yerlestirilir. Maskedit1 adin1 alir. Kullanicty1 dogru ve istenilen
miktarda bilgi girmeye zorlamasi amaci ile kullanilir. Bu nedenle maskedit nesnesi i¢in dnceden
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maske hazirlanmasi gerekir. Bunun i¢in maskeditl nesnesi segili iken 6zelliklerde editmask 6zelligi
cagrilir. Karsimiza edit mask editorii gelir.Buradan hazir maskelerden biri segilebilecegi gibi kullanici
kendiside maske hazirlayabilir. Se¢me veya hazirlama isleminden sonra diyalog kutusu kapatilir.
Metin kutusu maskeye uygun bilgi girisini kabul eder.

Maske Hazirlarken Kullanabilecek Karakterler Ve Ozellikleri

KARAKTER |ISLEVI

> Kiigiik harfleri biiytik harfe cevirir.

Biiytik harfleri kiiciik harfe ¢evirir.

Yalnizca harf girilmesine izin verir. Girilmesi zorunludur.

Harf ve rakam girilmesine izin verir. Girilmesi zorunludur.

Harf ve rakam girilmesine izin verir. Girilmesi zorunlu degildir.

Yalnizca rakam girilmesine izin verir.

Rakam, +, - gibi karakterlerin girisine izin verir.

~|FH || || A

Tarih ayiraci.

Maskeleri birbirinden ayirmak i¢in kullanilir.

o .

- Bosluk yerine kullanilir.

9- MEMO KONTROLU:

Standart sekmesinde bulunan Memo nesnesi birden fazla boliinecek kadar fazla bilgi varsa
kullanilir. Memo nesnesinin form {iizerinde yerini belirlerken memo nesnesine ait align 6zelliginden
yararlanilir. Ozelliklerden Align &zelligine alBottom degeri aktarilirsa memo nesnesi formun alt
kenarina yanastirilir.

Memol nesnesine varsayim olarak aktarilan bilgiyi silmek veya baska bir bilgi aktarmak icin
ozelliklerden Lines 6zelligi kullanilir.Lines 6zelligi secilirse String list editdr diyalog kutusu gelir.

Buradan igerik silinebilir, diizeltilebilir veya yeniden girilebilir.

Bilgi girisi sirasinda satir doldukga enter tusuna basilmaksizin bir alt satira geger. Bu gecisi ise
WordWrap 6zelligi saglar. Bu 6zellik false yapilirsa enter tusuna basilmasi gerekir.

Enter tusuna basmayir da engellemek istiyorsak WnatReturns oOzelligine False degeri
aktarilmalidir.

Bilgi girisi sirasinda olusan goriiniimiin diizenlenmesi i¢in Alignment 6zelligi segeneklerinden
biri kullanilabilir.
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Girilen bilgilerin uzunlugu konusunda smirlama gerekiyorsa MaxLength Ozelligi kullanilir.
Varsayim olarak 0 bulundugu siirece sinirlama kabul etmez.

Calisma aninda baska bir dosyanin igerigi lines Ozelligine aktarilabilir. Bunun igin
LoadFromFile() metodu kullanilir.

Procedure Tform1.FormClick(Sender:Tobject);
Begin

Memol.Lines.LoadFromFile(‘c:/autoexe
c.bat’);
End;

Memoya girilen bilgiler text 6zelligine aktarilir. Showmessage ile goriintiilenebilir.

Memoya aktarilan bilgiler ayrilan alana sigmaz ise kaydirma ¢ubuklari eklenebilir.Bunun i¢in
ScrollBars 6zelliginden yararlanilir.Varsayim olarak ssNone degerini igerir. Buraya Both atanirsa
yatay ve diisey kaydirma ¢ubuklari eklenir.

SaveToFile metodu ile memo nesnesinin icerigi diske kayit yapilabilir. Kaydedilen dosya not
defteri ile acilabilir.

Procedure Tform1.ButtonClick(Sender:Tobject);
Begin

Memol.Lines.SaveToFile(‘c:\deneme.txt
)
End;

Count 6zelligi memo nesnesinin satir sayisini bulundurur.

Begin
Edit1.text:=inttostr(memol.lines.count);
End;

Line() 6zelligine parametre vererek memonun herhangi bir satir1 bagka bir alanda kullanilabilir.
[lk satir numarasi 0 kabul edilir.

Procedure Tform1.Aktarclick(Sender:Tobject);
Begin
Edit]l.Text:=memol.lines[2];

End;

Add metodu memo alaninin en sonuna satir ekler.

Procedure Tform1.ekleclick(Sender:Tobject);
Begin

Memol.lines.add(edit1.text);
End;



Insert metodu memonun herhangi bir satirina eklemek yapmak i¢in kullanilir.

Procedure Tform1.ekleclick(Sender:Tobject);
Begin

Memol .lines.insert(strtoint(edit2.text),edi
tl.text);
End;

Delete metodu memonun herhangi bir satirina silmek i¢in kullanilir.

Procedure Tforml.ekleclick(Sender:Tobject);
Begin
Memol .lines.delete(strtoint(edit2.text));

End;

Memo nesnesinin degisik yerlerinde degisik fontlar kullanilmak isteniyorsa RichEdit kontroli
kullanilir. Bu kontrol win32 sekmesinde bulunur. RichEdit nesnesi forma eklenirse buraya girilen
bilgiler memo bilgisi gibi lines 6zelliginde saklanir. Fontlarda diizenleme i¢in forma font diyalog
kutusu baglanabilir. Calisma aninda kullanilir. Bagka yontemlerde tercih edilebilir.

Procedure Tform1.buttonclick(Sender:Tobject);
Begin
Fontdiyalogl.Execute;

RichEdit1.SelAttributes.Assign(Fontdiyalog.Fon

t);
End;

10- DEGISKEN YAPISI VE TANIMLARI

Projede kullanilacak degiskenlerin 6nceden tanimlanmasi gerekir.

Delphi tarafindan otomatik olarak hazirlanan unitin gériinlimii asagidaki sekildedir.
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E Unit1.pas _ O =]

it |L|nit2 IF‘roiecl'll ol
- [ Variables/Constants unit Uniti; —
interface
uses

Windows, Messages, 3ysUtils, Classes, Graphics, Controls, Fo

type
TForml = class|(TForm)
private
{ Private declarations )
public -
{ Public declarations |
end;
rar

Forml: TForml;

implementation
{5E *.DFM]
end. -
4 b
| BBl |Modiied [Irgert A

Uses deyimi ile unitin gerek duydugu tiim hazir unitler yiiklenir.
Type deyimi tip tanimlamalarini igerir.

Private deyimi yordamlar bulundurur.

Public deyimi yordamlar bulundurur.

Var bildiri deyimi unit dahilinde kullanilcak degiskenler tanimlanir. Tanimlanan bu degiskenler
istenen yordamlarda kullanilir.

Unit unitl;
Interface

Uses
Windows. Message, Sysutils, Classes, Graphics

Type
Tform1 = class(Tform)
Private
{private declarations}
public

Spublic declaration!



Ornek:

Eger sadece lizerinde islem yaptigimiz yordamda kullanmak iizere degisken tanimlamak
istiyorsak. Bunlar yordam i¢inde de tanimlanabilir.




Yordam i¢inde tanimlanan degiskenler, o yordamdan ¢ikildiginda bellekten silinirler.Degisken
tanimlama aninda aymi zamanda aktarma islemide yapilabilir. Ancak bu 06zellik var blogunda
tanimlanan degiskenler i¢in gegerlidir. Yordam i¢indeki degisken taniminda gegersizdir.

Ornek: Ad:string[10]="alper’;

Char Bilgi Tipi:
Tek karakterlik bilgileri gecici olarak bellekte saklamak gerektiginde kullanilir. Char tipindeki
degiskenlerde ASCII karakter kiimesindeki 256 karakterden birisi saklanabilir.

Ornek:
rne Var

Evethayir:char;

Karakter tipi degiskenlere aktarilan ASCII kiimesindeki bilgiler ekran veya yazicidan goriinen
karakter degildir. Bir etkiyi temsil ederler.Bu tip bilgileri char tipindeki degiskenlere aktarma imkani
olmadigindan chr() fonksiyonundan yararlanilir.

Char tipindeki degiskende saklanan bilginin ASCII kodunu &grenmek istiyorsak Ord()
fonksiyonu kullanilir.Char tipine sahip degiskene sabit bilgi atanabilir.Bilgi ‘ifade’ seklinde olmalidir.

ornek:
Var

Cevap:char;

Durum:char;

Begin
Cevap:=’e’;
Durum:=chr(69);
Editl.text:=cevap;
Editl.text:=durum;

End;

String Bilgi Tipi:
Birden fazla karakteri bellekte saklamak i¢in kullanilir.Degisken adi ile birlikte maksimum
eleman sayist1 verilir.

Prosedure tform.form1click(sender;tobject);

var
Ad  :string[10];
Soyad:string[15];
Begin
Ad = ‘ahmet’

Soyad:= ‘tasar’
Editl.text:=ad;
Edit2.text:=soyad;
End;




String tipi degiskene karakter bilgi yazilir.
Sayisal veya tarih tipi bilgiyi string tipe aktarma geregi duyulursa inttostr() tip
degistirme fonksiyonu kullanilir. Tersi bir doniisiim i¢inde strtoint () fonksiyonu kullanilir.

Boolen Bilgi Tipi:
Bu tip degiskenler bellekte 1 byte yer kaplarlar.Yalnizca true, false degerini alabilirler.

Ornek: Var

Evethayir:boolean;
Dogruyanlis:boolean;

Procedure Tfrom1.formclick(sender:tobject);

Var

Sonuc :boolean;
Final :integer;

Begin
Final:=strtoint(inputbox(‘final notunu giriniz:’, ‘not
girisi’,””));
Sonuc:=final>60;
if sonuc = true then
Showmessage(‘gecer’);
if sonuc = false then
Showmessage(‘kalir’);
End;

Integer Bilgi Tipi:
Tamsay1 degerler i¢in kullanilir.Delphide tamsay1 degisken i¢in integer tipten baska
byte,shortint, longint, word deyimleride kullanilir.

DEGISKEN TiPi ARALIGI
integer -32768 +32767
Byte 0 255
Longint -2.147.483.648  +2.147.483.647
Shortint -128 +127

Real Veri Tipi:
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Ondalik sayilar i¢in kullanilir. Bu tip sayilar icin real deyiminden baska single, double, extend, comp
deyimleride kullanilir.

DiZi DEGISKENLER

Ayni 6zellige sahip birden fazla degiskeni bir seferde tanimlamak i¢in array adi verilen dizi
degiskenler kullanilir.

Kullanimi:  var
Isim:arrayl[ilk..son eleman] of tip

Ornek: Var

Ogrenci:array[1..20] of integer

Dizi eleman1 gerekli yerlerde indisi ile kullanilir.

Ornek:

19 99

Ogrenci[ 1 ]=strtoint(inputbox(‘not giriniz’, not girisi’,””)

VARIANT DEGISKENLER

Variant bildiri deyimi ile tanimlanan degiskenlere herhangi tipteki bilgiler aktarilabilir.

Ornek:

Var

Ad:variant;

Begin
Ad:="konya’;
Ad:=713.017;

End;

Variant tipi degiskene aktarilan bilginin tipini 6grenmek i¢in vartype() fonksiyonu kullanilir.

Ornek:
Var

Ad:variant;
tip:variant;
Begin
Ad:=743;
Tip:=vartype(ad);
Showmessage(tip);
End;

53



Vartype() fonksiyonu geriye say1 gonderir. Bu sayilar ve anlamlar1 asagidaki tabloda oldugu
gibidir.

GONDERILEN ANLAMI
SAYI

EMPTY
NULL
SMALLINT
INTEGER
SINGLE
DOUBLE
CURRENCY
DATE
OLESTR
DISPATCH
ERROR
BOOLEAN

OR[N (N[ h (W=D

|k
o =]

SABIT TANIMLAMAK

Degiskenin igerigi degistirilmesin isteniyorsa yeni degisken tanimlamak yerine Const deyimi
ile sabit tanimlanir. Bu durumlarda da tip belirtmeye gerek yoktur.

Ornek: Car:

Hafta=7;
Y1l=365;
Derleyici="delphi’;
Begin
Showmessage(derleyici);
End;

11- OBJECT PASCAL PROGRAMLAMA DILi (I)

Delphi uygulama gelistirme dili olarak Object Pascali segmistir. Borland Pascal 7.0 ‘in bir
devamu niteliginde olan Object Pascal Delphi ile oldukea giiglii hale gelmistir.

Sabitler: Program icinde belli bir deger birden fazla kullaniliyorsa bu degeri gerekli olan her
yerde tekrar tekrar yazmak yerine bir kere tanimlamak daha uygun olur. Bu tanimlama ile programin
okunulabilirligi artirildig gibi belli zamanlarda programin giincellemesi kolaylasir. Yani bir degisiklik
gerektiginde sadece tanim degistirilir. Hata yapma riski azalir.
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Object Pascal’da sabitler Const ile baslayan boliimde tanimlanir.

Ornek:

Const

bolumadi="BILGISAYAR PROGRAMCILIGI’;
Boladuzunluk=Length(bolumadi);
Saatdakika=60;

Gundakika=24*saatdakika;

Kdv=12

Const boliimiinde sayisal veya alfabetik ifade tanimlanabilecegi gibi tanimlanan degeri bir
formiille kullanabiliriz.Ancak degisken kullanamayiz. Zira degiskenin degeri programin caligmasi
sirasinda hesaplanir. Oysa sabitler .EXE olusmadan 6nce derleme sirasinda sabitin yerine asil degerin
konmasi ile olugsmaktadir. Sabitlere esitlenecek pascal fonksiyonlar1 da vardir. Bunlar;

Abs,
Addr,
Chr,
Hi,
High,
Length,
Lo,
Low,
Odd,
Ord,
Pred,
Round,
SizeOft,
Succ,
Swap,
Trunc

Seklinde ifade edilebilir.

Degiskenler: Pascal degiskenleri tipleri 6nceden belirlenen , i¢lerinde belli degeri tutan ve
degere programatik olarak ulasilan hafiza alanlaridir. Degiskenlerin dort 6nemli 6zelligi vardir.

Degiskenin adi: Degiskeni tanimlar ona ulagmayi saglar.

Degiskenin Tipi: Degiskenein ne tiirde deger alabilecegini tanimlar.

Degeri: Degiskenin o an i¢in hafizada bulundurdugu degeridir.

Hafizadaki alani:Hafiza adresi olarakta adlandirilabilir. Gorsel programlamada genel olarak
hafiza adreslerine pek gerek yoktur.

Degiskenlerin Deklarasyonu: Degiskenler Object Pascal’da Var deyimi ile baglayan blok
icinde yazilir.

Ornek:

Var

Isim, soyad :string;
Yas:byte;
Maas:integer;
Telefon:string;




Degisken deklare edildiginde ,derleyici hafizada o degiskenin tutabilecegi bir alan olusturur.
Ancak bu asamada degiskenin degeri belli degildir. Program i¢inde degiskenlere deger atanacaktir.
Deger atama operatorii := isareti ile gerceklesir.

Ornek:

isim:="Hasan’;
Soyad := ‘Kara’;
Yas:=23;
Boy:=180;

Degisken Tipleri: Genelde Object Pascal’da kullanilan degisken tipleri sunlardir:

Basit degisken tipi

String degisken tipi

Yapisal degisken tipi

Isaretci (pointer) degisken tipi
Prosediir degisken tipi
Variant degisken tipi

Fundamental Ve Generic Degisken Tipleri:

Object Pascal onceden tanimlanmis bir dizi degisken tipi ile gelmektedir. Bu degisken tipleri
Fundamental ve generic olmak {izere iki grupta toplanir. Fundamental degisken tipinin alabilecegi
deger kiimesi ve formati igletim  sistemi ve CPU’dan bagimsiz olup Object Pascal’in degisik
stirimleri i¢in degigsmezler. Ancak generic degisken tiplerinin alabilecegi deger kiimesi ve formati
isletim sistemi ve CPU’ya gore farklilik gosterebilir. Object pascal’da bu iki degisken tipinin
olugsmasini saglayacak dnceden tanimlanmig degisken tipleri ,integer, char, string degisken tipleridir.

Integer Degisken Tipi: Tam sayilar i¢in kullanilir. Degisik katagorideki integer tipleri
hafizada degisik biiylikliik kaplar. Integer degisken tipi fundamental ve generic olmak {izere iki
kisimda incelenir.

Fundamental Integer Degisken Tipi
Tip Alabilecegi degerler Kapladig: alan
(BYTE)
ShortInt -128 ... 127 1
Smalllnt -32,768 ... 32,767 2
LongInt -2,147,483,648 ... 2,147,483,647 4
Byte 0 ... 255 1
Word 0 ... 65535 2
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[Int64 [-9,223,372,036,857,775,808....9,223,372,036,857,775,807 | 8

Generic Integer Degisken Tipi (32 bitlik obj.pascal )
Tip Alabilecegi degerler Kapladig: alan
(BYTE)
Integer -2,147,483,648 2,147,483,647 4
Cardinal 0 2,147,483,647 4

Int64 Degisken Tipi: Bu degisken tipi Delphi 4 ile birlikte gelmistir. Sayilarin buyikligi
artigindan dolay1 ihtiya¢ olmustur. Ornegin oOnceki versiyonlarda integer deger 2,147,483,647
rakamindan biiytlik rakam kullanilamiyordu. Oysa int64 degisken tipi 8 byte yeri olan degiskendir ve -
9,223,372,036,857,775,808....9,223,372,036,857,775,807 say1 araliginda genis bir yelpazeyi kapsar.

Real48 Tipi Degisken: Bu degisken tipide Delphi 4 ile birlikte gelmistir. Onceki siiriimlerde
kullanilan 6 byte’lik real degisken tipine karsi gelmektedir. Onceki versiyonlar ile uyum problemi
varsa kullanilmalidir. Aksi halde delphi ile birlikte gelen real degisken tipi intel uyumlu olup hafizada
8 byte yer kaplamaktadir.

Real48 ve Real Tipinin Alabilecegi Degerler
Real48 2.9x10"-39 1.7x10"38
Real 5.0x10"-324 1.7x107308

Boolen Degisken Tipi: Boolen degiskenler mantiksal degerlerdir. Object Pascal programlama
dilinde degisik biiyiikliikte yer kaplayan birden fazla Boolen degisken tipi vardir.

Tip Kapladigr Alan (Byte)
Boolen 1
ByteBoolen 1
WordBoolen 2
LongBoolen 4

Real Degisken Tipi: Bu degiskende kesirli rakamlar tutulur.

Tip Alabilecegi Degerler Kapladig1 Alan
(Byte)
Real48 [2.9x10"-39 ... 1.7x10"38 6
Single 1.5x10"-45 ... 3.410"38 4
Double |5.0x10"-324 ... 1.7x10"308 8
Real 5.0x107-324 ... 1.7x10"38 8
Extended | 3.4x10"-4932 ... 1.1x1074932 10
Comp -2°63+1 ... 2763-1 8
Currency |-922,3376,203,685,477.58808 8
922,3376,203,685,477.58808

Char Degisken Tipi: Bu degisken tipinde sadece tek karakter tutmak miimkiindiir. Object
Pascal fundamental ve generic olmak tizere iki karakter tipini desteklemektedir. Fundamental karakter
tipi AnsiChar ve WideChar olmak iizere iki tanedir. Ansichar degisken tipi Ansi karakter setini
destekleyen 1 byte uzunlugunda degisken tipidir. WideChar ise Unicode karaker setini destekleyen 2
byte uzunlugunda degisken tipidir. WideChar tipinin ilk 256 karakteri ANSI ile esleniktir. Generic
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karakter degiskenin tipi Char’dir . WideChar genellikle karmasik harfleri olan diller i¢in kullanilacak
olan sembolleri igerir.

String Degisken Tipi: Aslinda Char karakter tipinin katarim1 bulundurur. Temelde
ShortString ve LongString olmak {izere iki tiirdiir. (Ayrica WideString tipide mevcuttur.) ShortString
Pascal dilini desteklemek amaci ile vardir ve en fazla 255 karakter bulundurur. LongString ise
hafizadaki bos yer kadar uzunluk tutabilir. Higbir sey belirtilmedigi siirece String degisken tipi
LongString kabul edilmektedir. Programci degisken i¢in uzunlukta belirleyebilir.

Delphi’ de string degiskenler ShortString, AnsiString(LongString), WideString, Pchar olarak
kullanilabilir.

ShortString: Bu tiire sahip degiskenler maksimum 255 uzunluga sahip olabilirler.

Var
X : ShortString;
Begin

X = ‘Delphi’;
End;

x degiskeni hafizada #6,°D’,’e’,’l’,’p’,’h’,’1” seklinde saklanir

ShortString tipine ait degiskenlerin belli bir harfi o harfin indeks numarasi ile elde edebilir.
Yani Shortstring tipindeki dekiskenler indeksi 1 ile baslayan karakter dizileridir. Yukardaki ornekte
x[3] bize “I”’harfini x[1] “D” harfini verir. X[0] ise 6 rakamin1 verir. Bu ise stringin uzunlugudur ve 0.
byte’da saklanir.

Pchar: Bu karakter tipi ile string uzunluktaki maksimum 255 karakterlik olan uzunluk
asilabilir. Pchar dekiskenler 6zellikle Delphi ile C,C++ gibi programlama dilleri arasinda parametre
gecisleri yaparken yada WindowsAPI fonksiyonlarini cagirirken sik sik kullanilirlar. Bu tipteki
degiskenlerin i¢inde bulunan degerin sonunda bir sonlandirici (null karakter) vardir. Bu karakter
sayesinde degiskenin i¢indeki degerin nerede son buldugu anlagilir.

Ornek:

Var
X : PChar;
Begin

X = ‘Delphi’;
End;

x degiskeni hafizada ‘D’,’e’,’l’,’p’,’h’,’1’,#0 seklinde saklanir.

Pchar degisken tipi aslinda bir pointer (hafiza adresi) dir. Delphi modiilii i¢inde asagidaki
sekilde tanimlanir.

Type
Pchar = *Char;
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AnsiString: Delphi 2.0 ile birlikte gelmistir. Bu tipe ait degiskenler 2 Gb’a kadar yer
tutabilirler. Aslinda bunlarda birer hafiza degiskenidir , sonlarinda sifir sonlandirict isareti vardir.
AnsiString ayni1 zamanda longString degiskendir. Hafizaya dinamik olarak yerlesirler. Longstring ve
Pchar arasinda da uyum vardir. Birbirlerine ¢evrilebilirler.

ShortString, AnsiString, String: String kelimesi hem AnsiString hemde ShortString yerine
kullanilmaktadir. Ana meniiden, Project, Options secenekleri se¢ildiginde gelen ekrandan compiler
sekmesi se¢ilsin. Burada Hihg String denilen yeri isaretli ise programda string olarak tanimlanan her
degisken AnsiString kabul edilecektir. Burasi isaretli degilse tiim String degiskenler ShortString kabul
edilecektir.

{$H} direktifi: Programda Project,options secimi ile yapilan stringin tiirlinii belirleme program
icinde de gergeklesebilir. Program i¢inde herhangi bir yerde {$H+} ifadesini kullanmigsak deklare
edilen stringler AnsiString yerine gegmektedir. {$H-} ifadesinden sonra deklare edilen stringler ise
Short String yerine gegmektedir.

Type Deklarasyon Blogu: Object Pascal programlama dili yeni data tipleri tanimlamak i¢in
gerekli ortam1 vermektedir. Bu yeni data tipleri programin type deklarasyon blogunda gergeklesir.
Genel ifadesi

Type
Yenitip I =<tip tanim1>
Yenitip2=<tip tanim1>

Seklindedir. Tip bir kez olusturulduktan sonra degiskenlerin tipi bu olusturulan tiplerden biri
olarak verilebilir.

Var
Degigkenl:yenitipl;
Degisken2:yenitip2;

Ornek:

Type
Indeks=1..255;
String20=String[20];

Sirali Tipler: Sirali tipler kullanici tanimli, basit ve anlasilirlik i¢in kullanilabilecek tip
tanimlarina verilebilecek orneklerden biridir.
Genel ifadesi;

Type
YeniTip=(degerl, deger2,............. ,degerN);

Seklindedir.

Ornek:

Type
Gunler=(pazartesi,Sali,Carsamba,Persembe,Cuma,cumartesi,Pazar);
Renkler=(sar1,kirmizi,mavi,yesil,siyah,beyaz);

Var
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Gun:=Sali; seklinde bir atama yapilabilir.

e Ayrica verilen degerler kendi iginde siralidir. Yani Pazartesi<Sali mantiksal ifadesi
dogru olarak anlasilacaktir.

e Sirali tiplerde degerlerin yerlesme siralart onlarin sira(ordinal) numarasini verir.
(Pazartesi 0, Sal1 1, Carsamba 2 gibi) Bu numaralara Ord() fonksiyonu ile ulasilabilir.
Ornek:

Gun:=carsamba;
Showmessage(inttostr(ord(gun)));

Bu 6rnek sonucu ekranda 02 yazilacaktir.

Variant Degiskenler: Variant bildiri deyimi ile tanimlanan degiskenlere herhangi tipteki bilgiler
aktarilabilir.

Ornek:
Var
Ad:variant;
Begin
Ad:="konya’;
Ad:=713.017;
End;

Variant tipi degiskene aktarilan bilginin tipini 6§renmek i¢in vartype() fonksiyonu kullanilir.

Ornek:
Var

Ad:variant;
tip:variant;
Begin
Ad:=743;
Tip:=vartype(ad);
Showmessage(tip);
End;

Vartype() fonksiyonu geriye say1 gonderir. Bu sayilar ve anlamlar1 asagidaki tabloda oldugu
gibidir.

| GONDERILEN | ANLAMI |
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SAYI

EMPTY
NULL
SMALLINT
INTEGER
SINGLE
DOUBLE
CURRENCY
DATE
OLESTR
DISPATCH
ERROR
BOOLEAN
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Diziler: Dizi ayni tipe sahip bir ¢ok degerin tutalabildigi bilgi yapilaridir. Object Pascal’da
diziler 1,2,3 veya N boyutlu olabilirler.

Genel ifadesi;

Type
Diziadil=array[Indextanimi] of birbaskatip;
Diziadi2=array[ Indextanimi1,Indextanimi2] of birbaskatip;

Diziadi3=array[ Indextanimi1,Indextanimi2,Indextanimi3] of birbagkatip

Seklindedir.

Ornek:

Type

Maasdizisi=array[1..12] of integer;
Gunler=(Pazartesi,Sali,Carsamba,Persembe,Cuma,Cumartesi,Pazar);
Gundizi=array[Pazartesi..Cuma] of string;

Kayit (Record) Veri_ Tipi: Degisik veri tipine sahip elemanlarin bir araya gelerek
olusturduklar kapsiile edilmis degisken tipleridir. Elemanlarinin her birine alan ad1 verilir.

Genel ifadesi
Type

Tipadi=record
Alanl:alantipil;
Alan2:alantipi2;

alanN:alantipiN;
end;
Seklindedir.
Ornek:
Type

ogrencitipi=record
Adi:string[20];
Soyadi : string[20];
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KONTROL YAPILARI

Object Pascal’da kontrol yapilari, kosullu ve dongii yapilar1 olmak iizere iki kisimdan olusur.
If Deyimi: Se¢im ifadesi olarakta adlandirilabilir.

Genel ifadesi

if kosul then begin
end
else begin
end;
Seklindedir.
Ornek:

if hizsure< 10 then begin
ikramiye:=maas * 2;
end
else begin
ikramiye:=maas*3;
end;

Kosulun olumlu ve olumsuz durumda yapilacak is birden fazla ise isler begin ve end deyimleri
arasina yazilir.Aksi takdirde begin ve end bloguna gerek yoktur.

Case Deyimi: I¢ ice bir ¢ok if kullanilmasi gerektiginde kullanilir.
Genel ifadesi:

Case menusecenek of
l:procedure01;
2:procedure02;
3:procedure03;
4:procedure04;
else S:procedure(5;

end;

Seklindedir.

While Dongiisii: Kosul saglandigi siirece dongii ¢alisir.
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Ornek:

Repeat Until Dongiisii: Kosul ne olursa olsun repeat until anahtar kelimeleri arasindaki bolim
bir kez calistirilmakta sonra sarta bakilmaktadir.

Genel ifadesi;

Seklindedir.

Ornek:

For Dongiisii: For dongiisiinde baslangi¢ bitis arasinda tanimlanan saya¢ yardimi ile belirtilen
isler tekrarlanir.

Genel ifadesi;

seklindedir.

Ornek:
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Dongii azalan bigimde olmasi isteniyorsa ;

Seklinde ifade edilmelidir.

Break ifadesi: Bu deyim ile ¢alismakta olan bir dongii kirtlip déngii disina ikarilabilir.

Ornek:

Continue Ifadesi: Bu komut sayesinde komutun altinda kalan satirlar ¢alistirilmadan
dongiiniin en basina gidilebilir.

Ornek:
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ORNEK TANIMLAR
Ornekl:

Ornek2:

Ornek3:




12- ALFABETIK ,SAYISAL VE TARIH FONKSiYONLARI

Length(): Alfabetik bir dizinin uzunlugunu bulur. Dizinin kendisi veya bulundugu degisken olabilir.

Kullanim Sekli: degisken=Length(‘ifade’);
Degisken=Length(degisken);

Copy():Alfasayisal ifadenin veya degiskenin soldan itibaren istenilen kadarini kopyalar.

Kullanim Sekli: degisken=Copy(degisken,bas.degeri,uzunluk);
Degisken=Copy(‘ifade’,bas.degeri,uzunluk);

LowerCase(): Alfabetik bilgiyi kii¢lik harfe ¢evirir.

Kullanim Sekli: Degisken=LowerCase(‘ifade’);
Degisken=LowerCase(degisken);

NOT: Bu fonksiyon tiirk¢e harfleri tanimaz. Bunun i¢in Ansilowercase() fonksiyonu kullanilir.
UpperCase(): Alfabetik bilgiyi biiyiik harfe ¢evirir.

Kullanim Sekli: Degisken=UpperCase(‘ifade’);
Degisken=UpperCase(degisken);

NOT: Bu fonksiyon tiirk¢e harfleri tanimaz. Bunun i¢in Ansiuppercase() fonksiyonu kullanilir.
Pos():Alfasiyal bilgiden yine alfasayisal bir bilgiyi aramak i¢in kullanilir.
Kullanim Sekli: degisken=pos(aranacak dizi,ana dizi);

Comparestr(): Iki alfabetik bilgiyi veya bunlar1 iceren degiskenleri karsilastirir.

Kullanim Sekli: degisken=comparestr(degiskenl,degisken2);
Insert(): Alfabetik bilgi i¢ine alfabetik bilgi yerlestirir.

Kullanim Sekli: degisken=(eklenecek,anadizi,baslama noktasi);
Delete(): Alfabetik bilginin i¢inden belirtilen kadarint siler.

Kullanim Sekli: degisken=delete(dizi,baslangi¢,silme adeti);
Inttostr(): Tamsay1 igeren sayisal bilgiyi alfabetik bilgiye ¢evirir.

Kullanim Sekli: degisken=inttostr(sayisal degisken);

Strtoint(): Alfabetik bilgiyi tamsayi bilgiye ¢evirir.
Kullanim Sekli: degisken=strtoint(alfabetik degisken);
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Floattostr(): Ondaliksay1 igeren sayisal bilgiyi alfabetik bilgiye cevirir.

Kullanim Sekli: degisken=Floattostr(sayisal degisken);

Strtofloat(): Alfabetik bilgiyi ondalik say1 bilgisine ¢evirir.
Kullanim Sekli: degisken=strtofloat(alfabetik degisken);
NOT: Real ve single bildiri deyimi ile tanimlanan degiskenler 15 basamaktir.
Chr(): 0-255 aras1 sayinin ascii karakterini verir.
Kullanim Sekli: degisken=chr(ascii kodu);
Ord(): ASCII karakter kiimesindeki herhangibir karakterin kodunu bulur.
Kullanim Sekli: degisken=ord(‘tek karakterlik bilgi’);;
Val(): Karaktersel bir bilgiyi sayisala ¢evirir. Ondalik haneyi de gosterir.
Kullanim Sekli: Val(alf.bilgi,sayisal degisken,hata kodu degiskeni);
Abs(): Mutlak deger fonksiyonudur.
Kullanmim Sekli: degisken=Abs(say1)
Int(): Ondalik bir sayinin tam kismini alir.
Kullanim Sekli: degisken=Int(degisken);
Sqrt(): Karekok fonksiyonudur.
Kullanim Sekli: degisken=sqrt(degisken);
Date(): Parametresiz ¢aligir. Sistem saatini geriye dondiirir.

Ornek: tar.text:=Datetostr(date);

Datetostr():Tarih fonksiyonunun string ifadeye doniistiiriilmesinde kullanilir.

Strtodate(): String ifadenin Delphi Tarih fonksiyonuna dontstiiriilmesinde kullanilir.

Timetostr():Zaman fonksiyonunun string ifadeye doniistiiriilmesinde kullanilir.

Strtotime(): String ifadenin Delphi Zaman fonksiyonuna doniistiiriilmesinde kullanilir.
Ornek: saat.text:=timetostr(time);

Now(): Tarih ve saati birlikte dondiiriir.

Ornek: hepsi.text:=datetimetostr(now);
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Datetimetostr(): Tarih ve saat fonsiyonunu string bilgiye ¢evirir.

Strtodatetime(): String bilgiyi tarih ve saat bilgisine ¢evirir.

Dayofweek(): Haftanin giliniinii belirtir.
Ornek: edit2.text:=inttostr(dayofweek(bugun));

Formatdatetime(): Tarih ve zaman bilgilerinin formatini degistirmek i¢in kullanilir.

Ornek:
Editl.text:=formatdatetime(‘dd/mm/yyy’+’tt’ ,now);

Getdir(): Belirtilen siiriiciideki aktif dizini string degiskene aktarir.

Kullanim Sekli:

Var
Dizinadi:string;
Begin
Getdir(0,dizinadh);
End;

Burada; 0, aktif siiriiciide aktif dizini,
1, A siiriiciisiindeki gecerli dizini,
3, Csiiriiciislindeki aktif dizini simgeler.
Chdir(): Gegerli siiriicii ve dizin degistirirlir.
Ornek: Chdir(‘C:\");
Mkdir(): Kok altinda dizin acgar.
Ornek: Mkdir(‘test’);
Rmdir(): Dizin siler.
Ornek: Rmdir(‘test’);
Deletefile(): Dis tiniteden dosya veya dosyalari silmek i¢in kullanilir.

Ornek: Chdir(‘C:\dos);
Deletefile(‘readme.txt’);

Renamefile(): D1s tlinitedeki dosya adin1 degistirmek i¢in kullanilir.

Ornek: renamefile(edit].text,edit2.text);
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Filegetattr():Dosya niteliklerini degistirmek i¢in kullanilir.Oz nitelik normal ise geriye 128 degerini

dondirir.

Geriye Dondiiriilen Deger Niteligi
128 Normal
1 Readonly
2 Hidden
3 Hidden+readonly
4 System
16 Dizin(klavuz)

13- MENU HAZIRLAMAK

Windows uyumlu programlarda pencerenin en basinda baslik ¢ubugu vardir. Ag¢ilan meniiler
bunun hemen altindadir. Meniideki her nesne uygulamanin 6zelligine gore birden fazla secenek
bulundurur. Bu se¢eneklerin alt segenekleri de olabilir.

Secenekler iginde sagda “> » karakteri varsa bu secenegin bir alt mentisii oldugunu gosterir.

Secenekler icinde sagda “...” karakteri varsa bu, secenegin diyalog kutusu ekrana getirecegini

belirtir.

Seceneklerdeki altili ¢izgili karakter ise bunun kisayol i¢in gerekli oldugunu gosterir.

Menii hazirlamak icin :

Bilesenler paletinde, Standart sekmesinde bulunan Mainmenii nesnesini temsil eden
diigme forma aktarilir. (name varsayim olarak mainmenul olur)
Mainmenul’in baslangicta 10 6zelligi vardir. Meniiler ve meniilerdeki komutlar items
ozelligi ile belirlenir.
Items tiklanir ise bos olarak Mainmenu penceresi gelir. Bu bos ekrana Menu Designer
adi verilir.
Ik Menu bashg igin 6zelliklerden, Caption’a baslik (Dosya) yazilir. Bu Name*‘de
aktarilir.
Bu sekilde biitiin agilan meniiler tamamlanir. (Dosya, Diizen, Goriiniim, Ekle, Bigim,
Araglar)
Hangi meniide hangi komutlar bulunacak ise meniiniin lizerinde tiklama yapilir.
Burada ilk komut yazilir. Bu Caption ve Name ‘e aktarilir.
Bu sekilde tiim komutlar girilir.
Komutlar gruplandirilmak istenirse (araya ¢izgi) bunada bir isim verilmelidir. Bu ise
basliga ( - ) (tire) isareti vermekle olur.
Komut yazma isi bittikten sonra Mainmenul ekrani kapatilir Form1’e doniiliir.
Form iizerinde meniilerde gezinip, tiklama yapilirsa komutlar goriiliir.
Hangi komut i¢in komut yazilacaksa onun iizerinde iken tiklanir veya entere basilir.
Ilgili yardim gelir.
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e Menuitems nesnesi lizerinde sag tiklama ile kisa yol ekrani getirilir. Menudesigner
getirilip tekrar diizenleme yapilabilir.

e (>) Altmenu eklemek icin; altmeniisii olacak komut {izerinde iken sag tus tiklanirsa
meniiler ve komutlar ile ilgili yapilacak isleri temsil eden komutlar gelir Create
Submenu segilir.

Insert

Delete
Createsubmenu
Selectmenu

e Artik alt meniiniin ilk komutu direkt yazilabilir.
e Diger komutlarda aynen yazilir.

e Delphi menii veya komut nesnelerine verilen bashk bilgisini ayn1 zamanda
menii ve komut adi olarak kullanir.

e Ancak baghkta Tiirkce karakterler var ise bunlar ¢ikarilir. Menii adi ile baslig1 ayirt
etmek i¢in menii adinin sonuna “ 1 “ rakam gelir.

Meniilerden Komut Silmek Ve Eklemek

Silmek; menii tasarim penceresinde o komuta ait kisa yol meniisiinii agip delete kullanilir.
Eklemek; hangi komut iizerine eklemek istiyorsak komuta ait kisa yol agilip insert segenegi
kullanilir. Caption geldiginde de degisiklik yapilmalidir.

Menii Ve Komutlarin Ozellikleri

1. Bazi meniilerde hangi komut segili ise 0 komutun 6niine se¢me isareti gelebilir. (v ) Bu
islem meniiitems nesnesine ait checked 6zelligi ile yapilir. Bunun i¢inde checked secenegine true
degeri aktarilir (o nesne segili iken). Yalniz bu pratiklik degildir. Bu isareti bulunduracak komut
tizerine tiklaninca unit’teki yordamu gelir.

Begin
if pencerell.checked =true then
pencerel 1.checked=false
else pencerel 1.checked=true
end;

Yordami yazilir (pencerel. segilecek komut adidir)

2. Delphi projelerinde bir komutun soluk renkte goériinmesi veya secilememesi icin; Enable
Ozelliginden yararlanilir.

Ornek; Satir komutlar silik olsun isteniyor. Satirda ¢ift tiklanirsa;

begin
satirl . Enable:=false;
end;
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Yordami yazilir.

3. Meniideki ifadelerden bazilarimin alt1 ¢izili olsun isteniyorsa Caption oOzelliginde ilgili
karakterin Oniine & isareti konur. Boylece Alt+cizili karakter kisa yol tusu olarak kullanabilirsiniz.

4. Ayrica kisa yol tusu tanimlanabilir. Bunun i¢in Menu Items nesnesine ait shortcut 6zelligi
kullanilir ilgili nesnede iken shortcut secilirse Ctrl+tuslardan biri segilir.

Pop Up Meniiler Hazirlamak

Agilan meniilere alternatif olarak pop up meniileride kullanilmaktadir. Kisa yol ment
kullanimidir. Yani sag tusu tiklamadir. Belgenin se¢ili durumda olan kismi olan iizerinde hangi islem
yapmak istiyorsak kisa yoldan o komut verilebilir. Bunlara Pop Up Menu denir.

Bunun igin;
- Component Palet, Standart, Pop Up Menii nesnesi form iizerine alinir. Bu nesneye varsayim
olarak Popupmenul adi verilir. Bu meniideki komutlar1 iki farkli sekilde belirleyebiliriz.

1. Popupmenu segili iken, 6zelliklerden items tiklanir.
2. Popupmenu segili iken kisa yoldan Menu Designer segilebilir.

Buradan dizayn iglemi i¢in;

1. Caption adlar1 yazilarak komutlar tanimlanir.

2. Tasarim yapildiktan sonra dizayn penceresi kapatilir veya ¢ift tiklama ile kapatilir.

3. Caption isminin sonuna 1 eklenerek name ismi olarak otomatik atanir. Name de degisiklik
yapilabilir.

e Hazirlanan popup menuler form calisirken sag tus tiklanirsa calisir. Bunu saglamak i¢in
ozellikler (form1) den, popmenu’ye adi yazilir. ( popup menul)

¢ Bu komutlarin (agilan menti, popmenu) c¢alisabilmesi icin olay segilir. Tanimli dort olay
vardir.

Onadvanceddrag | |

Onclick | |

Ondrawitem | |

Onmeasueltem [ |

On click tiklanirsa ilgili yordam gelir.

Hazir Meniileri Kullanmak

Cok sik kullanilan menii secenekleri hazir olarak verilmektedir. Bunun igin;

1. Forma Main Menu eklenir.
2. Menu Designer ile tasarim agilir.
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3.

Hazir meniilerden yararlanmak i¢in kisayol (sag tiklama) a¢ilir. Buradan InsertFromTemlate
secilir. Bu se¢im sonunda hazir menii sablonlar listelenir. Hangisi kullanilacak ise se¢cim
yapilir.

Meniileri Sablon Olarak Kavit Etmek

Proje meniileri birbirine benzediginden hazirlanan bir meniiyii sablon olarak kayit edebiliriz.

Bunlar1 bagka projelerde kullanabiliriz. Bunun i¢in;

NS RhBND=

1. Menu Designer’dan kisayol agilir
2. Save As Temlete komutu kullanilir.
3. Isim istenir.isim verilir.

Bu sablonu daha sonra kulanmak istersek;

1. Kisa yoldan Insert Form Temlete secilir
2. Sablonlar listelenir
3. Istenen sablon segilir.

Sablonlari silmek icin;

1. Menu Designer’dan kisa yol agilir
2. Sablonlar listelenir
3. Delete Temletes secilir

e Kisa yolda bulunan Select Menu segenegi ayni1 formda birden fazla MainMenu nesnesi
varsa kullanilir.

Komut Oniine Resim Koymak

Komutlarin 6niine islevi ile ilgili resim konabilir. Bunun igin;

Main Menu secili iken kisayol acilir,

Menu Designer calistirilir,

Ilgili komut segilir,

Resim Bitmap 6zelliginden yararlanilarak belirlenir.Yeri secili iken bitmap tiklanir,
Ekrana Load Picture diyalog kutusu gelir,

Load tiklanarak resimler listeletilir,

Istenen resim secildiginde yerine yerlesmis olur.

14-DATABASE DESKTOP VE BORLAND DATABASE ENGINE

Delphi ile birlikte Database Desktop adinda bir uygulama daha gelmektedir. Bu uygulama

SQL, PARADOX, DBASE gibi veritaban1 programlarini kullanarak tablolar olusturmamizi ve
tizerinde glincelemeler yapmamizi saglar.
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Borland Database Engine, gelistirdigimiz uygulamalar1 son kullanicilara verirken, son
kullanic1 bilgisayarina yiiklenmesi gereken bir programdir. BDE son kullanici bilgisayarina
yiiklendikten sonra takma adlar yaratilmali ve sistem konfigurasyonu yapilmalidir.

BDE programlama elbetteki delphi bilesenlerini kullanarak yapacagimiz programlardan daha
zordur. Zaman zaman bu fonksiyonlar1 kullanmak zorunda kalabiliriz.

Alias Tanmimlarken Gelen Parametreler;

NetDir : Network altinda uygulama gelistirilirken kullanilir.
LangDriver : Programlarda tiirk¢e harfler kullanabilmemiz i¢in buranin “paradox ‘turk’ *
olmas: gerekir.

BlockSize : Kayitlarin hafizada tampon bélgede tutulacagi alanin biiyiikliigiinii verir. Bu
bliytiikliik programin hizinida belirler. Bu biiyiikliikk 1*24’iin katlar1 olabilir ve en fazla 32 kilobayte’a
cikabilir.

BDE Administrator Programinda Gelen Baz1 Parametreler:
Local Share : Eger network altinda paradox tablolar1 kullanarak uygulama gelistiriliyorsa

degisik kullanicilarin aymi kayit iizerinde degisiklik yapmamalar1 i¢in bu degerin true yapilmasi
gerekir.

Minbufsize ve maxbufsize : Veritabani bilgilerinin hafizada ne kadarlik bir boliimde tampon
olarak tutulacagini gosterir. Maxbufsize 128’in katlar1 olamalidir.

Langdrive : Uygulamalarda tablo i¢inde tlirk¢e harfler kullanmamizi saglar tabi ‘turk’ degeri
atanmis ise.

Maxfilehandles : Bir defada BDE tarafindan acilacak dosya sayisini gosterir.

BDE Programi

Delphi’den aldig1 emirleri kullanilan veritabani programinin anlayacagi sekle dondiistiiriir.
Ornegin Tablel.Next komutu kullanilmis olsun. Bir sonraki kayita konumlanmay1 saglayacaktir ama
dbase veya paradox bunu anlamaz. BDE programi bu doniisiimii saglar.

Borland Database Engine ile ODBC (Open Database Connectivity) temelde ayni isi yapar.
BDE Borland firmasinin ODBC ise microsoft firmasinin bir triiniidiir.

Ancak BDE’de daha fazla fonksiyon vardir. Bu fonksiyonlar1 kullanmak oldukc¢a zahmetli
olmakla beraber performansin 6énemli oldugu durumlarda bu fonksiyonlar1 kullanmak gerekmektedir.

Elektriklerin Kesilmesi Ve Girilmis Kayitlarin Kaybolmasi: Girilen bilgiler tampon alana
yazilir ve dolduke¢a diske kayit edilir.Diske kayit edilmeden elektrikler kesilirse bilgi kayb1 olusur.
Bunu 6nlemek i¢in BDE fonksiyonu kullanilabilir. Bu ise tabloda degisiklik yapildigi anda diske
yazilmasini istemek seklinde olur. Kullanilacak fonksiyon DBISaveChanges fonksiyonudur. Bunu
kullanmadan once uses bolimiine BDE modiili eklenmelidir. Daha sonra kullanilacak kod ise
tablolarimizin AfterPost olayidir.

Procedure Tform1.Table 1AfterPost(Dataset: TDataset);
Begin

DBISaveChanges((DataSet as TBDEDataset).Handle)
Knd-



DELPHIi VERITABANI BiLESENLERI (DATACONTROL SEKMESI)

TDBNavigator Bileseni : Tablodaki kayitlar iizerinde islem yapmamizi saglar. Kod
kullanmadan kayitlar lizerinde gezinmemizi, silmemizi, diizeltmemizi, kayit yapmamizi saglar.

TactionList Bileseni: Kullanigsh bilesenlerden biridir. Standard sayfasinda bulunmaktadir.
Formlar iizerinde birbiri ile ilgili menii secenekleri ve diigmelerin ayni anda aktif yada pasif moda
gecmesi sirasinda kontroliimiizii saglar.Veritabani operasyonlarinda sik kullanilir.

Post Ve Cancel Metotlar1 : Bu metotlar kayit bazinda gerceklesir. Yani belli bir kayidin
lizerinde iken post metodu ile kabul edebilir yada cancel metodu ile reddedebiliriz. Tki metottan
ikiside kullanilmamis ise otomatik olarak post ¢agrilmis olur.

TDBEdit Bileseni : Tablo alani igindeki bilgi goriintiilenir. Igerik degistirilebilir.

TDBText Bileseni : Tablo alanlar1 i¢indeki bilginin form {izerinde goriintiilenmesini saglar.
Icerik degistirilemez.

TDBCheckBox Bileseni : Bu bilesen sayesinde tabloda bulunan True-False gibi boolen
tipteki herhangibir siitunun goriiniimiinii degistirmek ve kullanici arabirimini daha estetik yapmak i¢in
kullanilir.

TDBRadioGroup Bileseni : TradioGroup bilesenine benzer.

TDBImage Bileseni : Veritabaninda bulunan bir resmin goriintiilenmesini saglar.

TDBListBox Bileseni : Tlistbox bileseni gibi kullanilir.

TDBComboBox Bileseni : Tcombabox bileseni gibi kullanilir.

TDBLookUpComboBox ve TDBLookUpListBox Bileseni :

Iki bilesenin kullanim1 birbirine benzemektedir.
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PARADOX DOSYALAR

Paradox formatinda veritabani dosyasi hazirlarken degiskenlerin tanimi ad, uzunluk, tip olarak
yapilirken bazi 6zelliklerde kullanilabilir ve tanimlanabilir. Bu tanimlari su sekilde 6zetleyebiliriz.

Create Paradox 7 Table: [ Untitled ] x|

Field roster: Table properties:

| Field Mame |T3,rpe| SiZe |Keg,r| |Validityliheu:ks j

1|Adsnyad | A, | 2|:|| | Define,.. |

v 1. Required Fieid

teseomon e st coenomosossneosens ool

2. Minimunm walue:

3. Maximurm walue;

4. Default walue;

Check to require a value in this figld. 5. Picture:
Agzizt.. |
Barromw... Save bz, | Cancel | Help

Table Properties: Combobox seklinde ki bu tablo 6zellikleri 6 se¢enekten olusur. Bunlar;
Validity Checks, Table Lookup, Secondary Indexes, Referential Integrity, Password Securty, Table
Language.

Validity Checks: Baslangicta otomatik olarak secili gelir.Bu se¢ili iken Requiered Field onay
kutusu, Minimum value, maximum value, Default Value, Picture adinda metin kutular1 vardir.

Required Field: Table kontrolii aracilig1 ile bilgi girisi esnasinda ilgili degiskene mutlaka bilgi
girilmesi isteniyorsa onay kutusu secili olmalidir.

Minimum — Maximum Value: Sayisal alanlar i¢in en kii¢iik ve en biiyiik degeri bulundurur.

Default value: Buradaki ifade dosyaya ekleme her yeni kayit i¢in ilgili degiskene yazilir.
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Picture: lgili alana bilgi girirsi esnasinda kullanilacak formati bulundurur. Ilgili degisken icin
kullanilacak format kullanici tarafindan tanimlanabilecegi gibi hazir listeden de segilebilir. Tanimlanan
alanlar bagka table’larda da kullanilacak ise hazir listeye eklenebilir. Maske Picture alanina direkt
yazilabilecegi gibi Assist diigmesi kullanilarak hazir listeye ulagilabilir.

Table Language: Veri taban1 dosyasinin dil se¢imi i¢in kullanilir. Bu segcenekte Modify adli
diigme gelir. Bu secilirse dil listesine ulasilir.

Secondary Indexed:Ana index 6zelligi disinda farkli bir indexed daha isteniyorsa kullanilir.Bu
secenek secili iken Define diigmesi goriintiilenir. Bu secilirse define secondary index diyalog kutusu
gelir. Burada table’da tanimlanan degiskenler listesi gelir. Secilmek istenen ikinci anahtar igin
degisken belirlenir. Isim verilerek saklanir. Secondary index ile hazirlanan ilk index i¢in hard diske
XG0 ve YGO adl iki dosya kayit olur. Ayn1 6zellikte ikinci bir index hazirlanacak olursa XG1 ve YG1
dosyalar1 olusur ve kayit olur. Bu 6zellikle hazirlanan indexler Object Inspector’da IndexName
ozelliginde listelenir. Key siitununa ‘*’ karakteri ile belirlenen index ise IndexFieldName 6zelligine
atilir.

Table Lookup:

Referential Integrity:

Password Security:

ALIAS HAZIRLAMAK

Delphi’de projelerde kullanilan veri tabani1 dosyalarini gruplamak i¢in alias adinda 6zellik
bulunmaktadir.Proje dahilinde ¢ok sayida veri tabani hazirlaylp kullanilacaksa oncelikle proje icin
alias hazirlanir.

Veri tabani dosyalar1 iizerinde islem yaparken Borland Database Engine programindan
yararlanilir. Ayrica bu program calisma seklini ayarlamada kullanilan BDE Administrator adinda
yardime1 program vardir.

Alias hazirlamak yada BDE programinin ¢alisma seklini isteklerimize gore ayarlamak istersek
BDE Administrator calistirilir. Bu ise baglat meniisiinden gerceklesir. Bu program ile yapilan ayarlar
.CFG uzantil1 dosyaya yazilir.

BDE Administrator penceresinde;

e Menii gubugu
e Database sekmesi (bu sekmede alias hazirlanir veya degistirilir.)
e Configuration sekmesi bulunur. (bunun ig¢inde de Driver ve System secenekleri

bulunur.)

Yeni Bir Alias Hazirlamak Icin;
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1. Databases sekmesi secili,
2. Object meniisiinden New,

3. Ekrana New Database Alias ekran1 gelir.Organize edilecek veri tabaninda kullanilacak
siirlicii secilir.

4. STANDARD genel olanidir.
5. Tiim secenekler kabul edilir.(ok)

6. Hazirlanan alias soldaki sekmede goriiliir. Gerekirse adi1 degistirilebilir. (6rnek olarak adini
delphibook olarak alalim.)

7. Sagdaki sekmede de gerekli tanimlar tamamlanir.(Definition)

Type Standart
Default Driver PARADOX
Enable BCD False

Path C:\ORNEKLER

8. Herhangibir dil se¢imi, memo, blok size gibi konfigurasyon o6zellikleri diizenlenecek ise
BDE Administrater Configurasion sekmesi kullanilir.

Burada;
Version 4.0
Type file
Langdriver Dbase
Level 7
MDX Blok size 1024
Memo File blok size 1024

Gibi bilgiler bulunur.

9. Tim bu tanimlama ve se¢imlerden sonra .CFG dosyasinin saklanmasi gerekir.

10. Object meniisiinden Save As secenegi ile saklama islemi gerceklestirilir.

Veri Tabam Dosvasi Hazirlamak

Delphi programlama dili biinyesinde veri taban1 araclarini (database, paradox, interbase v.b.) da
bilinyesinde bulundurur.

Yeni Bir Veritabam Dosvas1 Hazirlamak icin;

1. Databasse Desktop (tools menusu) secenegi kullanilir. Aymi islem baslat meniisiinden,
programlar, Delphi, Database desktop kullanilarakta yapilabilir.

2. Database desktop penceresinde file, new secilir.
77



. New secenegi li¢c se¢cimli ekran1 goriintiiler

QBE Query (sorgu olusturulabilir)
SQL file  ( SQL kodu olusturulabilir)
Table (tablolar olusturulabilir)

. Table secilir.
Create table ckran1 goriintiilenir. Burada tablo type secilecektir. Bunun i¢in default deger
Paradox 7 dir. Gerekirse degistirirlebilir.

. Veri taban1 dosyasinin kayit yapisini bulunduran ekran goriintiilenir.
Burada; Degiskenlerin Alan ad1 (field name), tipi (type), uzunlugu (size), ondalik hane (dec)
ve varsa anahtarlar tanimlanir.

. Anahtar tanimi i¢in Table Properties kullanilir. Burada index yazili iken Define butonuna
basilir.

. Define index diyalog kutusu gelir. Burada alan listesi vardir.Degisken secilir. Daha sonra
Unique veya Maintained alanlarindan biri de isaretlenebilir.

Unique; Anahtarin tekrarlanmasi isteniyorsa kullanilir.

Maintained; Dbase IV de iki tiir index vardir. Her index i¢in ayr1 bir .NDX hazirlanmalidir.
.MDX de ise birden fazla index vardir ve veri tabaninin adini alir.
Eger .NDX kullanilacak ise Maintained onay1 iptal edilmelidir.

Indekse veri tabanindaki tiim kayitlar1 dahil etmek istemiyorsak Subset Condition
(filter) Expression metin kutusuna filtre sarti yazilabilir.Tiim bu tanimlardan sonra okey
secilirse Save Index As penceresi gelir. Burada ise .NDX uzantili dosya adi yazilir okey
tiklanirsa .NDX wuzantili dosya olusturulmus olur. Benzer sekilde baska .NDX’lerde
olusturulabilir. index’de degisiklik isteniyorsa Modify sekmesi kullanilir. Silmek icin ise Erase
butonu kullanilir.

.MDX uzantili index kullanilmak isteniyorsa Maintained secili iken index alan1 segilir.

Okey onaylanir. Save Index As gelir. Index Tag Name metin kutusu gelir. de birden fazla alana gore
index bilgileri tutulur. Bu index’lerin her birine tag denir. MDX Ayrica veritaban1 dosyasinin adi ile
index dosyasmin adi aynidir. Index hazirlandiktan sonra dosya icin dil segilir. Bunun icin de Table
Properties liste kutusundan Table Language secenegi segilir. Table language se¢ili iken modify
tiklanirsa dil liste kutusu gelir.

8. Save As butonu ile veritaban1 dosyasma isim verilir. Yol belirlenir. Alias seceneginden

olusturulan alias (6rnek :delphibook) segilir.

9. Alias se¢imi yapmak zorunlu degildir.
10. Database dosyasi kayit edildikten sonra Database Desktop penceresine dontiliir.
11. Burada hazirlanan veritabani dosyasi agilabilir. Bilgi girilebilir, degisiklik yapilabilir.

12. Kayit girisi veya diizeltme i¢in table meniisiinden Edit Data secilmelidir. Kayitlar girilebilir.
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13. Yapida degisiklik varsa tools meniisiinden utilities sonrada Restructure secilir. Burada select
file ‘dan se¢ tiklanirsa kayit yapisi gelir. Degisiklik yapilabilir.

14. Ayrica delphi’de veritaban1 dosyalar1 hakkinda bilgi edinmek veya degisiklik yapmak i¢in
Database Explorer programi vardir. (Baslat, programlar, delphi, SQL explorer) buradan
yararlanilarak alias hazirlanabilir veya silinebilir.

SOL Explorer da

e Soldaki table cift tiklanirsa sagda tablo 6zellikleri gelir.
e Data sekmesi tiklanirsa kayitlar giincellenebilir.

VERITABANI BILESENLERI

Post ve Cancel Metotlari: Olan bir kayit tizerinde degisiklik yapildigi zaman yapilanlar direkt
diske yazilmazlar. Gegici alanda tutulurlar.Yapilan degisikliklerin fiziksel olarak diske yazilmasi
isteniyorsa post metodu kullanilmalidir.Yapilan degisikliklerden vaz gec¢ilmis ise cancel metodu
kullanilmalidir.

Tablel.post;
Tablel.cancel,

Kayit Ekleme Ve Silme: Yeni kayit i¢in append ve insert metotlar1 kullanilir. Append
metodu dosya sonuna kayit ekler. Insert {izerinde bulunulan kayittan dnce bos kayit ekler. Tablodan
herhangi bir kaydi silmek icin delete metodu kullanilir.

Tablel.insert;
Tablel.delete;
Tablel.append;

Tablo Alanlar icindeki Degerlere Erisim: Tablo alanlarmin igeriklerine erisim icin birden
fazla yol vardir.
1.metot Fieldbyname metodudur.

Tablel.fieldbyname(‘degisken’). AsString;

Showmessage(Tablel.fieldbyname(‘degisken’).AsString);

Icerigi goriintiilenecek degisken sayisal ise AsString Yerine Aslnteger veya benzeri
durumlarda AsBoolen, AsFloat, AsDateTime alir.

Showmessage(Inttostr(Tablo1.fieldbyname(‘degisken’)).AsString);
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2. metot ise tablel[‘degisken’] seklinde ifade edilir. Bu kullanimda delphi otomatik olarak tip
¢evirmesi yapar.

Showmessage(Tablel[‘degisken’];

Var

i:integer;

Begin
1:=table1[‘sicilno’];
End;

Stammmm.—oygmzma—gmmmada en verimli yéntem onlari
statik olarak tanimlamaktir.Normalde Delphi alanlara , onlar1 nesne drnekleri i¢ine paketleyerek ulasir.

Uygulama gelistirme agsamasinda alanlar1 nesne ornekleri haline getirirsek programin ¢aligmasi aninda
alanlar1 Fieldbyname ile aranmasina gerek kalmayacaktir. Kod hizli ¢alisacaktir.
Statik alanlar olusturmak i¢in;
- Tablel nesnesi form iizerinde iken sag tiklanir,
- Meniiden Field Editor secilir,
- Bos pencere gelir,
- Burada sag tiklanir,
- Gelen meniiden Add Fields segilir,
- Alanlar listesi gelir,
- Tamamui veya istenen alanlar segilir,
- Pencere kapatilir.
Bu esnada ilgili unit i¢inde kod baslangicina alanlar tanimlanmustir.

Tablelmusno:TintegerField;
Table1musad: TstringField;

Alanlar statik tanimlama hem hizi artiracaktir hem de kullanicinin kontrolunu artiracaktir.

Tablolar Uzerinde Arama Yapmak: Belli bir kayit iizerinde konumlanmanin birden
fazla yolu vardir. Bunlar FindKey, FindNearest, Locate ve Lookup metotlaridir. Ancak FindKey ve
FindNearest yavas yavas terkedilmektedir.

FindKey ve FindNearest: Bu metotlarin kullanilmas:1 i¢in tablo indeksli
olmalidir.Ayrica bulunacak FindKey metodunda kayit bilgisi tam girilmelidir. FindNearest
metodunda ise tam yazilmasa konumlanma saglanir.

Begin

Tablel.FindNearest([editara.text]);
End;

80



Var

Son:boolean;

Begin
Son:=form3.table2.findkey([form3.dbedit3.text]);

End;

Locate: Delphi 2.0 la birlikte gelen metotlardir.

Var

Bulundu:Boolen,;

Begin o

Bulundu:=Tablel.locate(‘alanadr’,’bulunacak ifade’,[lopartialkey]); (31 5 Plaft)grlr}etre iki

End: eger alabilir.
[lopartialkey]

: Aranilan tam bulunmasa bile en yakin degere konumlanir.
[locaseinsensitive] : Arama esnasinda biiylik/kii¢iik harf ayirimi yapilmaz.
Iki segenek birden kullanilacak ise [lopartialkey,locaseinsensitive] seklindedir.
Aranilan bulundu ise true degilse false degeri dondiiriiliir.

Aranilan kayit bulunduysa ona konumlanilmaistir.

Lookup : Bu metot aranilan kayit bulunsada oraya konumlanmaz. Kayit bulunmus ise
son parametrede gonderilen siitunlarin degerini dondiiriir.

Var
Sonuclar:variant;
Begin
Sonuclar:=table1.lookup(‘sicil,bolum’,
Vararrayof((2453, uretim’),’sehir;ulke’);
If sonuclar<> NULL
Then begin
Showmessage(sonuclar[0]);
Showmessage(sonuclar[1]);
End;
End;

Lookup metodu 3 parametre alir. Ilk parametre hangi siitun {izerinde arama yapilacaksa
onun adiikinci parametre aranilacak degerleri {iclinclii parametre ise islem olumlu
sonuglandiysa bu fonksiyon metodunun dondiirecegi alan degerleridir.

Ik ve son parametre icin birden fazla alan ad1 kullanilabilir. Yukardaki érnekte oldugu
gibi ifade edilir.
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Bu metot variant tipinde sonu¢ dondiiriir. Variant yerine variant dizilerde kullanilabilir.
Her alan variant dizinin bir eleman1 olacak sekilde dizi i¢ine atanir.

BookMark’lar: Herhangi bir veri kiimesi (dataset) {izerinde ¢alisirken sik karsilasilan
sorunlardan birisi bir kaydin {izerinde iken bagka bir kayda gitmek orada bazi islemler yapip
tekrar once durulan kayda donmektir.Delphide durulan kayda isaret konur tekrar doniiste bu
isaret kullanilir.

Var

Oncekikayit: Tbookmark;

Begin
Oncekikayit:=table1.getbookmark;
Tablel .last;

table1.gotobookmark(dncekikayit);
tablel.freebookmark(6ncekikayit);
end;

Filtered Oze h kullanilir.

Ornegin 1900 ile 2200 arasindaki fisler listelenmek istensin.

Procedure Tform1.FormCreate(Sender:Tobject);
Begin
Tablel .Filtered:=true;
Tablel.open,;
End;
Procedure Tform1.FormClose(sender:Tobject,var action:Tclose action);
Begin
Tablel.close;
End;
Prosedure Tform1.tablel.filterrecord(dataset: Tdataset;
Var accept:boolean;
Begin
If (table1fisno.asinteger > 1900)
And (tablelfisno.asinteger<2200)

Then accept :=true

Else accept:=false;
End;

Filtered ozelligi ve Findfirst,FindNext, FindPrior, FindLast metotlari: Bu 0&zellikle
kullanilan dort metot vardir. Bu metotlar kullanilirken filtered 6zelliginin false olmasi gerekir.

Procedure Tform1.FormCreate(Sender:Tobject);
Begin

Tablel.Filtered:=false;

Tablel.open;

End:



SetRangeStart, SetRangeEnd ve ApplyRange Metotlari : Filtreleme disinda bazi kayitlar
se¢cmek icin kullanilan metotlardir.

Procedure Tforml.btnFiltreKoy(Sender:Tobject);
Begin

Tablel.setRangeStart;

Tablel[fisno’]:=1700;

Tablel.setRangeEnd;

Tablel[fisno’]:=2200;

Tablel.ApplyRange;

End:

- Belirlenen aralig1 kaldirarak tiim kayitlarin aktif hale gelmesi i¢in;
Tablel.SetRangeStart;
Tablel.SetrangeEnd;
Tablel.ApplyRange;

[fadeleri kullanilir.

- Bu islem paradox ve dbase tablolari ile yapiliyorsa ilgili alanlarin indeksli olmasi gerekir.
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Cache Updates:

Cok kullanisglt 6zelliklerden biridir. Bu mantikta belli bir islem yapilacaginda yapilan
degisikliklerin tiimii gecici bir tampon alanda tutulabilir. Daha sonra kullanici onaylarsa degisiklikler
tabloya yazilir onaylamaz ise ¢agrilan tek bir metotla islemler geri alinabilir.

Ornek olarak form iizerine 3 adet buton ve dbgrid yerlestirelim. Grid iizerinde yaptigimiz degisiklikler
icin islem Oncesi ve sonrasi ilgili butonlar1 uygulayalim.

Procedure Tform1.FormCreate(Sender:Tobject);
Begin

Tablel.open;

End;

Procedure Tform1.FormClose(sender:Tobject,var action:Tclose action);
Begin

Tablel.close;

End;
ProcedureTform1.btnCacheclick(sender:Tobject);
Begin

Tablel.CachedUpdates:=true;

End;

ProcedureTform1.btnlptalclick(sender: Tobject);
Begin

Tablel.CancelUpdates;

End;
ProcedureTform1.btnKaydetclick(sender:Tobject);
Begin

Tablel.ApplyUpdates;

Tablel.CommitUpdates;

OldValue ve NewValue Ozellikleri:

Bu ozellikler sayesinde , bir tablonun herhangi bir alani iizerinde degisiklik yaptiktan sonra
onceki degerinin ne oldugunu OldValue ile ,son degerinin ne oldugunu NewValue ile gorebiliriz. Her
ikiside Variant tipinde deger gonderir. Bunlarin kullanilabilmesi i¢in CachaUpdates 6zelliginin True
olmasi1 gerekir.Aksi halde program karilir.

ProcedureTform1.btnOldValuelclick(sender:Tobject);
Begin

Showmessage(tablel.adres1.0ldValue);

End;
ProcedureTform1.btnNewValueclick(sender: Tobject);
Begin

Showmessage(tablel.adres1.NewValue);

End;
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Master-Detay Taablolar:

Bu tiir tablolarda bir tablodaki bir alanla diger tablodaki alan arasimna iliski vardir. Bu
iliski bire-cok veya coka-bir olabilir. Bu iliski sayesinde ilk tablo ilizerinde herhangi bir kayit
tizerinde iken ikinci tablo sadece birinci tablodaki aktif kayda bagli olacak sekilde kendi
kayitlarini filtre eder.

Bu islem icin her iki tablonun iligkili hali genellikle ayn1 form iizerinde olur. Form
lizerine iki tablo icinde tanimlar yapildiktan sonra baglanti i¢cin Object Inspector’dan
MasterSource ve MasterField 6zellikleri kullanilir.

Iki tablo arasinda master-detay iliski kurulacaksa ,detay tablosunda iliskiyi saglayacak
olan siitun iizerinde index olmasi gerekir.

Hesaplanan Alanlar:

Herhangi bir veri kiimesi lizerinde ¢alisirken tabloda olmayan ama programin ¢alismasi
sirasinda hesaplanabilecek ek bir siitun istenebilir. Boyle bir siitunu eklemek i¢in form tizerinde
table nesnesi aktif iken sag tiklanir. Gelen meniiden Fields Editor secilir. Tekrar sag tiklanir.
Gelen meniiden New Field secilir.Gelen ekrandan ;

New Field x|

—Field propertie

Harme: I Componernt; I

Type: I j Size: I

—Field type
v Data " Calculated " Lookup

—Loakup definitior

ey Fields; I j W ataset: I j

Lookup Keys; I j FEiesult Field: I j

k. Cancel Help

Name: Siitun ad1 girilir

Type: Listeden tip segilir.
Tanimlanan siitunun formiilii i¢in; form {iizerinde tablel nesnesi secili iken Object
Inspector’dan events sekmesinden OnCalcFields olayma girilir.Buraya formiilii ifade eden
Delphi kodu yazilir.

TTable Bilesenindeki Onemli olaylarm listesi:

AfterCancel: Ttable bileseninin Cancel metodu ¢agrildiktan sonra olusur.
AfterClose: Ttable bileseninin Close metodu ¢agrildiktan sonra olusur.
AfterDelete: Delete metodu ¢agrildiktan sonra olusur.

AfterEdit:Tabloya bilgi girisi yapildigi anda olusur.

Afterinsert: Tabloya Append ve Insert metodu ile kayit eklendikten sonra olusur.
AfterOpen: Tabloyu agtiktan sonra olusur.

AfterPost: Tablonun Post metodu ¢agrildiktan sonra olusur.

BeforeCancel:
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BeforeClose:
BeforeDelete:
BeforeEdit:
Beforelnsert:
BeforeOpen:
BeforePost:

Herhangi bir durumda bu olaylar icine yazilacak kodun kontrolii sirasinda asil
gerceklesmesi gereken islemin olmamasini istiyorsak o zaman bir ayricalik (exception)
yaratmamiz gerekir.

Procedure Tforml.tablelbeforeinsert(dataset: Tdataset);
Begin

Raise Exception.Create(‘yeni bir kayit eklenemez !”);
End;

Procedure Tform1.btnYeniClick(Sender:Tobject);
Begin

Tablel.Append;

End;

VERI TABANI DOSYALARI UZERINDE iSLEM YAPMAK

Veri tabani dosyalari lizerinde islem yapmak icin project meniisiinde DATAACCESS sekmesi
olmalidir. Bunun i¢in ise iglem yapmaya yonelik 10 diigme vardir.

Diske kayit edilen bir veritabani dosyasinin icerigini goriintiilemek veya dosyaya yeni kayitlar
eklemek i¢in ilk gerek duyulan kontroliin ad1 table’dir.

Yapilacak islemleri siralarsak ;
1. Table nesnesi forma yerlestirilir.

2. Table nesnesi segili iken Object Inspecter’dan 6zellikler degistirilir.
3. Database Name’den Alias secimi yapilir. (delphibook) Eger alias se¢imi yapilmaz ise ayni

alana veritabani dosyasinin saklandigi klasoriin adinin Dos’un yol kurallarina gore yazilmasi
gerekir.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Veri tabanm1 dosyasi secilmesi gerek. Table Name’den veri tabani dosyasi segilir.
(ADRES.DBF)

Table nesnesine ait Active 6zelligine True degeri aktarilir.

Mutlaka yapilmasi gereken iglemler tamamlanmis oldu.

Table nesnesine ait index name geldiginde index se¢imi yapilir. (SOYAD)
Forma table kontroliinden baska Datasource kontroliide yerlestirilmelidir.

Datasource nesnesi eklendikten sonra 6zelliklerde degisiklik yapilabilir. Name’den isim verilir.
(Datasource default olarak datasourcel adi verilir. Gerekirse degistirilebilir.)

Dataset 6zelligine table nesnelereinden biri aktarilir. (Tablel)
a. Proje calistirildiginda veritabani dosyasi agilir,okuma kafasi ilk kayita konumlanir.

b. Table ve Datasource nesneleri ve 6zellikleri tanitildiktan sonra ek tanimlamalar baglar.

Bunun icin Data Kontrol sekmesi kullanilir. (Buradaki kontroller standart sekmesindeki
kontrollere paraleldir. Edit-DBEdit v.b.)

DBEJit her alan igin yerlestirilir. (Dbeditl) Her DBEdit nesnesine hangi Datasource2den bilgi
alacagi belirlenir. Datasourcel secenegi secilir.

Her alan i¢in Datafield ‘den alan segilir.

DBEdit’ler i¢in Label’lar eklenir.

Komut butonlar1 eklenir. Bu asamaya kadar kod kullanilmadi. Sadece sonraki kayit butonu i¢in
buton segili iken Click yordamina Next butonu eklenir.

Begin
Tablel.next;
End;

Onceki kayit butonunun yordamina Prior deyimi eklenir. Bir dnceki kaydi aktif kayit yapar.

Begin
Tablel.prior;
End;

NOT: Navigator yerine komut butonu yerlestirilerek kiitiik tizerinde isler saglanacak ise
kullanilacak olan unit yordamlar: asagidaki sekilde olmalidir.

Tablel.append;
Tablel.insert;
Tablel.delete;
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Tablel.last;
Tablel.next;
Tablel.prior;
Tablel.first;

NAVIGATOR KONTROLU

Kayaitlar arasinda dolsmak veya islem yapmak i¢in buton eklenebilecegi gibi navigator
kontroliide kullanilabilir.

Bunun icin;
1. DATACONTROLS sekmesinden DBNavigaor diigmesi forma yerlestirilir.Varsayim olarak
DBNavigator! adin1 alir.

2. Ozelliklerden DATASOURCE nesnesinden 6nceden tamimli olan Datasourcel secenegi
secilir. Bu islemden sonra table, datasource, DBEdit, navigator islemleri tanimlanmis oldu.
Boylece proje calistirilabilir.

Navigator’daki nesnelere tiklandiginda islevleri yazi ilede gosterilsin isteniyorsa;

e Navigator’in Showhint 6zelligine True degeri aktarilir.

e Hints o6zelligi cift tiklanirsa StringListEditor diyalog kutusu gelir. Her satira bir nesne
aciklamasi yapilir. (Burada orijinal liste vardir. Gerekirse tlirkgelestirilebilir.)

3. Navigator’daki nesnelerden bazilar1 goriinmesi isteniyorsa nesnenin VisibleButtons

ozelliginden yararlanilir. Cift tiklandiginda her diigmenin durumu listelenir.Cikarilacak olan
nesnenin durumu False yapilir.

KAYIT ARAMA iSLEMLERI

GotoKey, GotoNearest, FindNearest Metotlari

SetKey ve GotoKey metotlari ile arama islemi:

SetKey ve GotoKey indeks dosyalarindan yararlanilarak kullanilir.

Bu islem igin;
1. Forma indeks i¢in edit alani ve ara butonu eklenir.
2. Buton prosediiriine ;

Begin
Tablel .setkey;
Tablel.IndexFields[0].asstring:=Edit1 .text;
Tablel.gotokey;

End;

3. Calistirilir. Eger ikinci bir indeks var ise onun iizerinden arama yapilacak ise bu kod satirinda
belirtilmelidir.
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Begin
Tablel.IndexName:=’2.anahtar’;
Tablel.SetKey;
Tablel.IndexFields[0].asstring:=Edit1 .text;
Tablel.GotoKey;

End;

Not: SetKey ve GotoKey metodunda index bilgisi tam girilmelidir.

GotoNearest Metodu ile arama islemi:

Arama adi1 tam hatirlanmadig1 durumlarda kullanilir. Mevcut bilgilere gére arama yapar.Ancak
bu tiir aramalardan sonra kullanicidan mutlaka onay almak gerekir. Bunun i¢in gelistirilecek kod satirt
asagidaki sekildedir.

Begin
Tablel.IndexName:=’2.anahtar’;
Tablel.SetKey;
Tablel.IndexFields[0].asstring:=Edit1.text;
Tablel.GotoNearest;

End;

NOT: 2.anahtar ise yazilir.
Indexfields[] yerine Fieldbyname de kullanilabilir.

FindNearest Metodu ile arama vapmak:

Gotokey, GotoNearest metotlar1 ile ayn1 isleve sahiptir.
Bunun i¢in gelistirilecek kod ortami agsagidaki sekildedir.

Begin
Tablel.FindNearest([edit].text]);
End;

Eger arama ikinci indekse gore ise kod satir1 asagidaki sekildedir.

Begin
Tablel.IndexName:=’2.indeks’;
Tablel.FindNearest([edit].text]);
End;

Locate Metodu ile Arama Yapmak:

Bu metotda indekse gerek duyulmaz. Bunun i¢in hazirlanan yordam asagidaki sekildedir.

Begin
Tablel.IndexName:="’;
Tablel.Locate(‘stokkodu’,editl.text,[]);
End;




Burada indekse bosluk tasimarak devre disi birakildi.Yalniz kullanilan alan bir indeks alani ise
Locate metoduda indeks alanini kullanabilir. Asagidaki gibi ifade edilir.

Begin
Tablel.IndexName:="indeks degiskeni ’;
Tablel.Locate(‘stokkodu’,editl.text,[]);
End;

KAYITLARI FILTRE ETMEK

Belli 6zellige sahip kayitlar gerekiyorsa kayitlar filtre etmek gerekir. Kayitlar filtre edilirken
indeks dosyalar gerek duyulmaz. Bunun i¢in Table nesnesinin Filter, Filtered o6zelliginden
yararlanilabilir veya direkt olarak SQL kodlar1 kullanilabilir.

Bunun igin;
1. Table ozelliklerinden Filter segcenegine filtre edilecek kayit girilir.Belirtilen kayit getirilir.

Filter:stokkodu:’ARG110’

2. Table nesnesinin Filtered 6zelligine True degeri aktarilir. ( * karakteride kullanilabilir.)

Filter:stokkodu:’ARG*’

3. FilterOption 6zelliginin bir alt secenegi olan FoNoParial Compare=False olmalidir.
4. Biytik/kii¢iik harf ayirimi istenmiyorsa FoCaselnsensitive=True olmalidir.

Bu islemler yerine kod yazarakta yapilabilir. Bunun i¢in forma siiz diigmesi eklenir. Kod satir1
asagidaki sekilde ifade edilir.

Begin
Tablel .Filter:="stokkodu="ARG110"’;
Tablel.Filtered:=True;
Tablel.FilterOptions:=[FoCaselnsensitive];
End;




Yukaridaki kod satirinda ARG110 yazilabilecegi gibi ARG* ifadeside gegerlidir.

QUICK REPORD ILE RAPOR HAZIRLAMAK

Quick report sekmesinde bulunan kontrolleri kullanarak raporlar hazirlanabilir.
Bu islem igin;

1.

8.

9.

Proje formuna TABLE nesnesi yerlestirilir. (Rapor hazirlarken Table yerine QUERY
kontrolii yerlestirilir.)

Table 6zelliklerinden database ve tablename o6zellikleri kullanilarak Alias ve Tablo
secimi yapilir. (Tablo yerine Query kontrolii kullaniliyorsa tablo ve alan se¢imi i¢in
SQL kodu hazirlanmaliydi.)

Forma Quick Report kontrolii yerlestirilir. (Formun boyutlar1 otomatikman biiyiir ve
kaydirma ¢ubuklari eklenir.)

e Ayni islem quick report nesnesini yerlestirmek yerine ; File, New se¢enegi ile
New Items diyalog kutusundan New sekmesinde bulunan Report se¢ilmekle de
olur.

Quick Report nesnesine varsayim olarak quickreportl adi verilir.

Dataset secmesi yapilir. (table ad1 aktarilir.)

Object Inspector’dan diger 6zellikler tanimlanir.(6rnegin: page, columns, orientation
v.b.)

Raporun en iist kisminda rapor bashigi olur. Istenirse kullanilir.
Sayfa basligi kisminda her sayfaya yazilacak sayfa bagligi kullanilabilir.

Raporda her satirda yazilacak olan olan ayrintilar tanimlanir.(degiskenler)

10. Her sayfanin alt kisminda yer alacak olan alt bilgi tanimlanir. (eger istenirse)

11. Ayrintilarin tanimi i¢in; (degiskenlerin)

e QRBand kontrolii kullanilarak alan kullanimi tanimlanir. (QRBand kontroli
forma taginir.)

¢ QRBand’in BandType 6zelligine rbdetail degeri aktarilir.
o  QRDBText kontrolii Qreport sekmesinden aktif hale getirilir.

e (Qband i¢inde tiklanirsa QRDBText nesnesi banda yerlesir.
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e QRDBText secili iken Dataset secilir.

o Datafield 6zelliginden yararlanilarak alan se¢imi yapilir.

e Listelenecek her alan i¢in , islem tekrarlanir.
12. Calisma aninda raporu listelemek veya yaziciya gondermek gerekir. Bunun i¢inde ;
13. Yeni bir form eklenir. Buna iki buton yerlestirilir. (rapor ve yazdirma butonlar1 olsun.)

14. Raporu ekrandan gormek icin Preview metodu yazdirmak icinde Print metodu
kullanilur.

15. Rapor diigmesi yordami asagidaki sekilde hazirlanabilir.

Begin
Forml.tablel.open;
Form1.Quickrep1.Preview;
Form1 .tablel.Close;

end

16. Print yordam1 hazirlanir.

Begin
Form1.tablel.open;
Form1.Quickrep1.Print;
Forml.tablel.Close;
end

17. Rapor calistirilarak sonucu goriilebilir.

e Rapor belli dlgek ile kiigiiltiiliip biiytiltiilebilir.

e Satir genisligi tasarim aninda QRBand nesnesinin yiiksekligi ile paraleldir.
Burada Height ile degistirilebilir.

e Sayfa baslig1 kullanilacak ise ikinci bir QRBand nesnesi eklenir. Band type
ozelligine rbPageHeader degeri aktarilir. Baslik yazimi icin QRLabel kontrolii
kullanilir. O aktif iken baslik yazilir. (caption 6zelligine) Font degistirilebilir.

e Sayfa baslig1 isi sayfa sonu i¢inde yapilabilir.
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QUICK REPORT LIST iLE RAPOR HAZIRLAMAK

Raporlar1 kendimiz hazirlayabilecegimiz gibi New Items diyalog kutusundaki Quick Report
List ile de yapabiliriz. (Forms i¢inde)

Bunun icinde;

1. New Items, Forms,Quick Report List secili iken Ok tiklanir.

2. Projeye yeni bir form eklenmistir.

3. Form iizerine listelemede kullanilacak QuickReport nesnesi yerlesmistir.

4. En basta Alias ve Tablo se¢imi yapilmis olmalidir.

5. Raporda 3 QRBand nesnesi vardir. Bunlar1 kullanim amaglarina gore ayarlamak gerekir.

6. Kayitlarin igerigi i¢in ilgili QRBand nesnesi iizerine QRDBText nesneleri yerlestirilir.

7. Projeyi ¢alistirmadan raporu gérmek i¢in kisayoldan Preview komutu kullanilir.

8. Raporun oOzellikleri hakkinda bilgi edinmek i¢in kisayoldan Report Settings kullanilir.
Gerekiyorsa buradan 6zellikler degistirilebilir.

QUICK REPORD WIZARD ILE RAPOR HAZIRLAMAK

Rapor sihirbazi kullanilarak, kisa yoldan rapor hazirlamakta miimkiindiir.
Bu islem igin;

1. File, New, Newltems diyalog kutusu getirilir.
2. Business sekmesinden QuickRepordWizard segilir.
3. Ekrana Wizard diyalog kutusu gelir. Start’a basilir.
4. Ekrana gelen diyalog kutusundan Alias, Table segilir.
5. Available Fields liste kutusundan alanlar segilir.
6. Son (finish) diigmesine basilir.
7. Calistirilir.
e QGerekirse iizerinde diizeltmeler yapilabilir.

QUICK REPORT LABELS IiLE ETIiKET HAZIRLAMAK

Bunun icin;
1. File, Newltems, QuickReport Labels simgesi segilir.
2. Caligilan projeye yeni bir form eklenmistir. Etiket goriiniimii i¢in ilgili bant gelir.
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3. Table nesnesi de forma eklenmistir.

4. Table nesnesi i¢in Alias ve Tablo secilir. (6zelliklerden)
5. Etiket bilgileri icin QRDBText nesnesi yerlestirilir.

6. Bilgiler i¢in Dataset, Datafield secimleri yapilir.

7. Proje calistirlmadan kisayoldan, Preview ile calismasi saglanabilir. Gerekirse diizeltme
yapilir.

8. Proje calistirilir.

DERLEME VE KURMA DiSKETi HAZIRLAMA

e Hazirlanan proje Run komutu ile c¢alistirildiginda tiim bilesenleri derlenir ve .EXE dosya
hazirlanir. Ayrica her unit i¢in .DCU uzantili dosyalarda olusturulur.

e Kurma disketleri hazirlayabilmek i¢in Delphi ile birlikte gelen InstallShield Express adindaki

programi kullanmak gerekir.Bu programin diske kurulmasi gerekir.Kurulduktan sonra baslat
meniisiinde InstallShield Express’i temsil eden bir segenek eklenir.

KURMA DIiSKETi HAZIRLAMAK iCiN:

1. InstallShield Express calistirilir. Ekrana ilgili pencere gelir.

Welcome to InstallShield Express x|

Ok
% i~ Open an exizting Setup Project Cancel

Help
= Dpen your last Setup Praject

* Create a new Setup Projeck

rl

[T Dor't display this screen again

Bu program kullanilarak yapilan ayarlar ve diizenlemeler .IWZ uzantili dosyalara yazilir. Bu ekranda
onceden olusturulan dosya acilip yeniden diizenlenebilir veya ilk defa olusturulabilir.
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2. 1lk defa olusturma secilmis ise hazirlanacak IWZ uzantili dosyanin adinin belirtildigi New
Project ekran1 gelir. Ad1 ve bulunacagi klavuz belirlendikten sonra Create butonu ile olusturulur.

3. IWZ uzantili dosya olusturulduktan sonra ¢ok secenekli InstallShield Express Limited
Edition ekran1 gelir.

i\?_ mustahzil - InstallShield Express - |EI|£|
File ‘iew Checklizt Help

D:hvdelphi_notiklasik-2ivmusztahszil iwz
Setup Checklist

Set the Visual Design

M Application Information

[ Main WWindow

2 Festures

Select InstallShield Objects for Delphi
M General Options

M Advanced Options

Specify Components and Files
M Groups and Files

M Components

M Setup Tyvpes

Select User Interface Components
2] Dislog Boxes

Make Registry Changes

[ Kevs

H values

Specify Folders and lcons

[H General Settings

[ Advanced Settings

Run Disk Builder

[t Disk Builder

Te=t the Installation

[H TestRun

Create Distribution Media

(2 Copy to Floppy

(tm] Click here for page 2 ====F

For Help, presz F1 LIk S

Bu dokuz segenegi CheckList meniisiinden listeyebilecegimiz gibi Ilgili satir segilerekte kullanilabilir.
Gerekli tanim ve 6zellikler i¢in bu se¢enekler kullanilir.

4. Set The Visual Design secenegi;

Bu segcenek App Info, Main Window, Features sekmelerinden olugsur. App Info segeneginde
projenin adi ve versiyon numarast bulunur. Main Window sekmesinde ana pencere baslig1 ve logo
secimi yapilir. Feature sekmesinde ise onay kutusu vardir. Bu onay kutusu secili iken UNINSTALL
0zelligi kurma disketine kazandirilmaktadir.
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Set the Yizual Design X

App Infa I b air Windnwl Featuresl

Application M ame;
[prhazi

Application Executable;

I Browsze. .. |

Wersion:
[1.0

Company:
i

Default Destination Directony:

I<P‘rngramFiIesDir> hispriazin

T amanm I iptal " ardinm

5. Specify InstallShield Objects For Delphi S secenegi;

Bu ekranda General ve Advanced adli iki sekme bulunmaktadir. InstallShield hazirlanan
projede database kullaniliyorsa BDE segenegi isaretli olmasi gerekir. BDE onay kutusu
isaretlendiginde ise BDE Installation Type baslikli ekran goriintiilenir. Burada BDE ile ilgili sorular
vardir. Kurma disketine BDE ile ilgili tlim detaylarin kopyalanmasi isteniyorsa 1. Radio buton degilse
digerleri kullanilir. BDE secildikten sonra ekrana Alias secimi ile ilgili ekran gelir.Burada alias
ayarlar1 yapilir.2. alias ekranindaki onay kutusu secilirse DBE ile ilgili yapilan ayar ve diizenlemeler
CGF uzantil1 dosyaya da kayit olur. 3. ve 4. Alias ekran1 tanimlar1 da yapildiktan sonra islemler sona
erdirilirse tekrar Specify Installshield Objects For Delphi 5 ekranina tekrar doniiliir. Buradaki ikinci
sekme olan Advanced sekmesinde ise disketlere kopyalanacak dosyalar hakkinda se¢imler bulunur.
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Select InstallShield Objects for Delphi

General | Advanced

Flzaze zelect the componentz which your application uzes. Espreszs will add the files

required by the zelected components o your setup.

— InstallShield Objects

W BEDE [Borland D atabaze Engine)

[ SGL-Links

[] Standard Y¥CL Fackages

[] Database Component Packages

[] Internet Campanent Packages

[] Mettazters Fastnet Component Packages

[] Decizion Cube Component Packages lI

Settings. .

T arnarm

Iptal

S ardim
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BDE Installation Type

—BDE Inztallation Type

" Partial EDE Installation

—EBDE Driver Topes

™| Farade: Driver
™ dBASE Diriver
™| ASEN Tiewt Drive
[T OB Driver

— EHuery Engine Types

[T SGEL Engine
™| Guery By Example Engite

< [Ger

I ileri > I

iptal

" ardim

BDE Aliaz Step 1 of 4

Select Mew to create a BDE Alias. Highlight an aliaz and click Delete o
rermove i,

BDE Aliazes:

Hew
Delete |

< [@en

I flegi » I

iptal

' ardim
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BDE Alias Name ; X|

Enter the BDOE Alias name you would like to create.

Aliaz Name

Imus|

| k. I Cancel

BDE Ahas Step 2 of 4

The new aliaz zettings created on the target zpztem can be zaved for
both 16- and 32-bit applications.

Check the box below bo save the zettings for both application pes.

¥ Save CFG file for both 16- and 32-bit applications.

< Gen I fleri > I iptal “r'ardim
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BDE Ahas Step 3 of 4

ou muzt define the databasze file path and select the type of diver for
each of the aliazes you have created.

Aliaz Mame;

I Lk j
Path:

Iu:: hERLEn

Type:

Ligt ary optional parameters for the aliaz below.

< Gen I fleri > I iptal | “r'ardim |

BDE Ahas Step 4 of 4

BDE Alias settings completed.

Click Finizh b initialize theze zettings in your setup.

Theze zettingz will then be installed on the target zpstem.

< Gen iptal “r'ardim
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Select InstallShield Objectz for Delphi x|

General Advanced

E=prezs has determined that the following files are uzed by pour application and need to
be included with the Setup. “'ou can modify this izt in the Groupzs and Files dialog.

- [
D BDE/ADARI Language Files

-1 BDEADAPI CNF File

— File Detailz

[rate:
Size:

Werzion:

T amanm I iptal  ardim

6. Specify Components And Files Secenegi;

Bu secenek Groups, Component, Setup Type adli 3 sekmeden olusur. Burada 6ncelikle arag
cubugundaki Launch Explorer diigmesinden yararlanarak proje dahilinde kullanilacak veri tabani
dosyalar1 ve EXE dosya seg¢ilip projeye dahil edilir.
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Specify Components and Files

Groups | Components | Setup T_'rll:lESI

B RBXA LT LS

File Groups:

EID Program Files
D:hdelphi_nothklazk-2AFISLER. P

{a] Dihdelphi_notyklask-24MIS TAHSIL db

la] Dovdelphi_notsklask-23MU S TAHSIL P
D:hdelphi_naothklazk-2AFISLER. db
i D:hdelphi_notikla “Project]. exe
-1 BOE/IDAP Files

#-_1 BDE/DAPI Language Files

-1 BDEADAPI CHF File

M ew Group..

Inzert Files. ..

Properties

T amam I

iptal

' ardim
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Specify Components and Files

Growps Components | Setup Types

Application Comporents: File Groups:

= Frogram Files

(L] BOE/IDAP! Files

I_1 BDEADAPI Language Files
|_1 BDE/IDAPI CMF File

LComponent Mame:

I.-’-'-.ppliu:atiu:un Filez

Dezcription:

Application files needed to run the application

&dd Campornent Modify Compaonent Add o Application Compatent

T amam I iptal ' ardim
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Specify Components and Files
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7. Select User Interface Components Se¢enegi;

Bu secenek grubundaki secenekler ile proje bilgisayara kurulurken kullaniciya yoneltilecek
sorular ve varsayilacak degerler bulunur.Buradaki her se¢enek bir onay kutusu ile temsil
olunur.

Dialog Boxes x|

Settings For Fresvigw | Settingsl

B ‘+/elcome Bitmap

“Welcome Meszage

[ Software License Agreement
[[] Readme Information

Uzer Information

Chooze Destination Location | o dieplay o splash bdrep. spaciby vour 1b-color

Waluune

OMF file in the Walcome Dilmap Sattings tab.

[ Setup Type

[] Custom Setup

Select Program Folder
Start Copying Files
Progrezs Indicatar
Billboardz

Setup Complete

Rk RPN Lern I

T amam I iptal Y ardim Presigwm |

8. Make Registry Changes

9.Specify Folders and Icons

10.Run Disk Builder

Disk Builder ekrani varken Build segenegi tiklanirsa Installshield programi yapilan se¢im ve
ayarlamalara gore gereken dosyalar1 derleyip disketlere dagitilacak sekilde hard diske kayit eder. Bu
ekran kapatilip Copy Floppy secenegi secilirse Copy All Disk Image secenegi ile diskte saklanan
dosyalar disketlere kayit olur.
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Dizk Builder

Dizk Images Feedback:

" alidating zetup data.
|_| |_| Warning 140: Mo icons created as part of pour setup.

- - Building setup data file.

Diisk 1 Disk 2 Comprezsing data files.

Comprezzing the Program Files group.

Compreszing the BDE /ADAPI Files group.
Comprezzing the BDE ADAPI Language Files group.

| ] [ Compressing the BOE /IDAPI CHF File group.

Creating disk packaging list.

Disk 3 Disk. 4 Building dizk images.
4 dizk[=] were created.
Dione - 1 warning|z].
Faor more details on warningz, see "Dizk Builder Emor bMeszages" topic in
help.
Disk Size: | 1.444E =]

11.Test The Installation
12. Create Distribution Media

Copy To Floppy i X|

Dizk Images

D estination

- 5
Disk 1 Disk 2 Path | _|

Digk 3 Disk 4

Eopy Selected sk [mage |

Copy &ll Disk Images |
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WIN32 BIiLESENLERI

TpageControl Bileseni:
Ekranda birbiri ile ilgili bir ¢ok bilesen oldugu zaman ve bu bilesenlerin kendi aralarinda
gruplanarak kullaniciya sunulabilecegi durumlarda kullanilir.

Hazirlanmasi:

- Form iizerine TpageControl bileseni yerlestirilir. Pagecontroll adin1 alir.

- Sag tiklanarak New Page segenegi ile istenilen sayida tabsheetl tabsheet2 v.b. sekilde
sayfalar siralanir.

- Object Inspector kullanilarak 6zelliklerinde degisiklikler yapilir.

TtreeView Bileseni:
Bilginin hiyerarsik goriintiilenmesi i¢in kullanilir.

Hazirlanmasi:

- Form lizerine TtreeView bileseni Win32 sekmesinden aktarilir.
- Items 6zelligi acilir. Editor gelir.

- New items secenegi ile ana segenekler tanimlanir.

- New Subitem secenegi ile alt segenekler tanimlanir.

- Olusturma esnasinda text alanina isimler yazilir.

- Calistirlir.

Programin caligmasi esnasinda secenek girilmesi veya silinmeside gerekebilir. Bu durumda ilave
edilecek butonlara agsagidaki kodlar yazilir.

Yeni secenek eklemek:

Begin
Liste.selected:=liste.items.add(liste.items[0], yeni kategori’);
End;

Yeni alt secenek eklemek:

Begin
Liste.selected=nil then exit;
if liste.selected.level=0 then
Liste.items.addchild(liste.selected, yeni alt secenek’);
End;

Secenek iptal etmek:

Begin
Liste.selected=nil then exit;
if liste.selected.level=0 then
Liste.selected.deletedchildren;
End;
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TtreeView bileseninde sik kullanilan iki olay vardir. Bunlar Oncollapsing ve onExpanding
olaylaridir. OnExpanding olayi liste de + isaretine basarak alt elemanlar1 gormek istedigimiz zaman
olusur. Oncollapsing kullanici — isaretine basip alt elemanlar1 toplamak istedigi zaman olusan olaydir.

TmediaPlayer Bileseni:

Aciklanan bilesenler diginda asagida belirtilen Win32 Bilesenleride mevcuttur.
TheaderControl Bileseni:

TlistView Bileseni:

TstatusBar Bileseni:TtabSet Bileseni:

TnoteBook Bileseni:

Ttimer Bileseni:

TfileListBox Bileseni:

TdirectoryListBox:

TdriveComboBox Bileseni:

TfilterComboBox Bileseni:

ADDITIONAL BIiLESENLERI

Genel olarak bu boliimiin bilesenleri ile butonlara resim yerlestirme, degiskenleri formatlama,
¢izim yapma, gorlintii kopyalama, resim yerlestirme, yazilar1 formatlama, kisayol tuslar1 tanimlama,
AVI dosyalar1 kullanma, grafik ¢izme gibi islemler yiirtitiiliir.

ThitBtn Bileseni: Standart sekmesindeki buton nesnesi ile aymi goreve sahiptir. Ancak bu
butona resim (bitmap) yerlestirilip kullanilabilir.

Bitmap goriintiiniin atanma islemi Glyph 06zelliginden gerceklestirilir. Bu 6zellik sec¢ildikten
sonra ekrana gelen pictur editoriinden load se¢imi ile goriintii yiiklemesi saglanir.

Bitmapnesneleri;
C:\ProgramFiles\CommonFiles\BorlandShared\Images\Buttons\Arrowlr.bmp

dosyasindadir.

Bu islem kod yazarakta programin ¢alismasi aninda da gergeklestirilebilir.

BitBTn.Glyph.LoadFromFile( ‘c:\ ProgramFiles\CommonFiles\’
+ ‘BorlandShared\Images\Buttons\Arrowlr.bmp’);
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Ayrica Kind o6zelliginden buttona yerlestirilen resim degistirilebilir.Caption 6zelligi
kullanilarakta buton {izerindeki ifade degistirilebilir.

Kind 6zelliginin degisimi ile birlikte degisen ModaltResult 6zelligidir. Formlar ekranda iki
metot ile goriintiilenir. Bunlar Show ve Showmodal metotlaridir. Form Show ile goriintiilenmis ve
ekranda birkag tane ise birbiri arasinda gezinebiliriz. Ama Showmodal ile goriintiilenmis ise ilgili
form kapatilmadan diger form goriintiilenmez. Yani ModaltResult’ a tanacak degerler vardir. TbhitBtn
nesnesinde Kind 6zelligine bir deger atanirsa (bkclose) ModaltResult 6zelligide ona paralel deger
(mrClose ) alir. Bu program i¢inden de kontrol edilebilir. Ancak Modalt Result 6zelligine mrNone
degeri atanirsa program calisirken butona basildiginda herhangi bir deger geriye dondiiriilmeyecektir.

Buton iizerinde goriintiiniin yerini belirlemek i¢inde LayOut 6zelligi kullanilir.
TspeedButton Bileseni: Bu bilesende buton hazirlamak i¢in kullanilir. Tbutton Windows

standartidir. Resim goriintiileyebilmek icin TbitBtn gelistirilmistir. TspeedButton ise ayni amacla
olmakla birlikte sistem kaynaklarin1 verimli kullanmak i¢in diizenlenmistir.

Windows sistemi i¢inde olusturulan her bilesenin Handle adinda bir 6zelligi vardir. Bu 6zellik,
Windows isletim sisteminin o bilesene vermis oldugu bir numara gibi diisliniilebilir. Windows igletim
sisteminin API (Application Programming Interface) adi verilen bir fonksiyon seti vardir. Windows
API fonksiyonlarinin bu bilesenleri kullanabilmesi i¢in bu fonksiyonlar parametre olarak |,
kullanilmasin1 istedigimiz bilesenin handle 6zelligini alirlar. iste Speedbutton icin bdyle bir handle
ozelligi yoktur. Boylece daha az sistem kaynagi kullanilmis olur.

Ayrica SpeedButton’un hos ,estetik kullanici arabirimi olusturma 6zellikleride vardir.
Flat 6zelligi True yapilirsa arka fon ile olan keskin hat farki ortadan kalkar.

TmaskEdit Bileseni: Bu bilesenin EditMask o6zelligi kullanilarak iilkelere goére onceden
hazirlanmis formatlar kullanilarak bilgilerin belli formatta girilmesi saglanabilir.Ancak bu bilesen
Delphi2’ nin en hantal ve gelismemis bilesenidir. Edit Mask icin kullanilan bazi karakterlerde
bilgilerin girisini formatlar.

TimageBileseni: Form {iizerinde herhangi bir yerde grafiksel bir seklin goriintiilenmesini
saglar. Bu bilesen ile .BMP veya .ICO dosyas1 form iizerinde goriintiilenebilir.

Tcanvas Nesnesi: Timage bilesenlerinin ekranda resim goriintiillenmesini saglayan Canvas
adinda ozelligi vardir. Canvasin bir ¢ok metodu sayesinde herhangi bir ¢izim yaptirilabilir. Canvas
nesnesinin kendisi indirekt bir 6zelliktir. Hemen hemen her bilesenin canvas adinda 6zelligi vardir.
Boyama ¢izme islemleri bu 6zellik sayesinde olur. Brush canvasin yiizey 6zelliklerini tasir. Bunlardan
biride Style 6zelligidir. Bu 6zellik ile ¢izimlerin i¢i degisik goriinlimlerde doldurulabilir.

Canvas.brush.style:=bsvertical;

Tshape Bileseni: Bu bilesen sayesinde form iizerindeki belli alana geometrik sekiller
cizilebilir. Bunun i¢in Shape 06zelligini degistirmek yeterlidir. Tshape nesnesinin Pen ve Brush
adinda iki 6zelligi vardir. Pen ile kalemin boyutlar1 degistirilebilir. Brush 6zelligi ile de sekillerin
fonuna ait 6zellikler degistirilebilir.

TstringGrid Bileseni: Kullanisli bir bilesendir. Tablo seklindedir. Yani iki boyutludur.
Ozellikleri degistirilebilir. (Satir - siitun say1s1, calisma aninda bilgi girisi, hiicre biiyiikliikleri gibi.)

TdrawGrid Bileseni: TStringrid seklinde calisir.
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Thevel Bileseni: Tpanel bileseni gibi calisir. Daha az sistem kaynagi kullanir.

TstaticText Bileseni: Tlabel bileseni ile aynidir. Yalniz Tlabel bilesenlerinin Handle 6zelligi
yoktur. TstaticText Bileseninin Handle 6zelligi vardir.

TcheckListBox Bileseni: TlistBox bilesenine benzer. Ancak ayni anda Checkbox bileseni
gibide caligir.

Tsplitter Bileseni: Bu bilesen Form iizerine yerlestirilen farkli iki bilesenin birinin kapladig:
alan artarken digerinin azalmasini saglayan bilesendir. Bunun icin siiriikle birak 6zelliginden
yararlanilir. Kullanimi i¢in en iyi 6rnek windows gezginidir.

Ornek:

- Form iizerine 2 adet TlistBox yerlestirelim

- Birtanesinin Align 6zelligini alleft digerinin alclient yapalim

- Tsplitterbileseni alip soldaki listbox {izerine birakalim.

- Tsplitter Minsize 6zelligi ile biiyiikliigii degisen bilesenin min genisligi i¢cin rakam
secilebilir.

- Tsplitter’in bir olay1r vardir. OnMoved olayr Bu olay form iizerinde bilesenlerin
bliytikliigii degistigi anda olusur. Burayada bir mesaj yazalim.

TrichEdit Bileseni: TrishEdit bilesenleri windows 95 ile gelen bilesenlerdir. Tmemo
bilesenine benzer ancak yazilan bilgilerin bazilarinin goriiniimleri degistirilebilir.Yazilar formati ile
saklanip tekrar cagrilabilir.

RichEditl.Lines.SavetoFile(‘temp.rtf’);
RichEdit1.Lines.LoadFromFile(‘temp.rtf’);

Thotkey Bileseni: Windows’ta kisayol tus bilesenleri olusturmak ve bu bilesenlerin
kullanicilar tarafindan degistirilebilmesini saglamak amaci ile kullanilir.

TcoolBar Bileseni: Bu bilesen sayesinde kullanicilar fonksiyonlarla ilgili diigmelerin
bulundugu ara¢ ¢gubugunun yerini siiriikkle ve birak metodunu kullanarak rahatlikla degistirebilirler.

ORNEK:
- Form iizerine Tcoolbar bileseni yerlestirelim. (win32)
- Bunun iizerine Tpanel bileseni alip Tcoolbar iizerine yerlestirelim. Yiiksekligini
ayarlayalim.
- Ikinci bir Tpanel daha Tcoolbar iizerine yerlestirelim ve yiiksekligni ayarlayalim.
- Tpanel bilesenleri lizerine buton, edit alani, label gibi nesneler yerlestirelim.
- Calistiralim

Tcoolbar aslinda Tcoolband adi verilen bantlardan olusur. Bu bantlar {izerine yerlestirilen
buton veya nesneler ile kullanicilara program ile daha etkilesimli bir ortam saglar. Siiriikle
birak yontemi ile bantlar yer degisir.

Tanimate Bileseni: Bu bilesen sayesinde *.AVI uzanytil1 gériintii dosyalarmi form iizerinde
oynatilabilir. Bunun i¢in yapilmasi gereken, Tanimate bilesenlerinin FileName adindaki
ozelligine bir *.AVI dosyasi adii esitlemek olacaktir. Deneme olarak Cool.AVI dosyasi
kullanilabilir. Bu dosya ,
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C:\ProgramFiles\ Borland\delphi5\demos\coolstuf dizinindedir.

Atama isleminden sonra yapilacak tek sey Active 6zelligini True yapmaktir. Bu iglem
bir butona baglanabilir. Oynamasi veya durmasini buton ile kontrol edebiliriz.

Begin
Animatel.Active:=not animatel.active;
End;

Object Inspector’dan ulasabilecegimiz CommonAVI 6zelliginde hazir windows
avi’leri vardir. Bunlari seger,Active 6zelliklerinide True yaparsak ¢alismalarini gorebiliriz.

AVI goriintiileri aslinda pespese resim gecirmedir.Bu resimlerin sayisi ise StopFrame
adl 6zellikte bulunur.

Gorlintlinlin kag kez oynamasini istiyorsak Repeatitions 6zelligi kullanilir. Eger bu say1
0 veya —1 ise goriintli durmadan oynar.

Tanimate bileseni sikistitirmig AVI dosyalarin1 okumaz. AVI dosyasi i¢inde ses kayidi
varsa okumaz bunlar i¢in TmediaPlayer bilesenini kullanmak gerekir.

Tchart Bileseni: Cok kullanigh bilesenlerden biridir. Giiglii grafikler iiretilebilir. Bu
bilesen additional sekmesinde,quickreport sekmesinde,data control sekmesinde
bulunmaktadir.

TapplicationEvents Bileseni: Bu bilesen sayesinde tiim windows mesajlar
yakalanabilir gerekirse tek merkezde kontrol edilebilir.Kullanigh bir bilesendir.
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DIYALOG (DIALOGS) BILESENLERI

Bu sekme; Topendialog, Tsavedialog, Topenpicturedialog, Tsavepicturedialog, Tfinddialog,
Treplacedialog, Tfontdialog, Tcolordialog, Tprintdialog, TopenPrintSetupdialog diigmelerinden
olusur.

Diyalog kutular1 standart ara birimler olusturmak i¢in kullanilan kutulardir. Bunlarin tamami
Execute metodu ile aktif hale gelir. Bunlarin kullanimi uluslararast kullanimida kolaylastirir. Diyalog
kutular tiirk¢e windows kullaniliyor ise tiirk¢e olarak gelir.

Diyalog kutular1 belirlenen isi yapmak i¢in ara birim saglar, o isin nasil yapilacagini programci
kod yazarak saglar.

TopenDialog (dosya a¢ penceresi):
Herhangi bir dosyay1 kullanima sunar. Execute metodu ile aktiflesir. Diyalog penceresinden
secilen dosya opendialog nesnesinin FileName 6zelligi ile 6grenilir.

Ozellikleri:
FileName: Dosya adi bulundurur.

Files: Options 6zelliginin bir alt1 olan Ofallowmultiselect True ise birden fazla dosya segilebilir.

Filter: Opendialog penceresinde gosterilecek olan dosya tiirlerini belirtir. Birden fazla ise | karakteri

arada gosterilir.

CG|”

Filterindex : Filter’da belirtilen dosyalarin hangisinin ilk goziikecegini belirler. Varsayilan 1°dir.
DefaultExt: Dosyaya uzant1 verilmez ise buradaki gecerlidir.
FileEditStyle: Open dialog kutusu a¢ildig1 zaman dosya adinin girilecegi kismin bi¢imini bulundurur.
HistoryList:
InitialDir: Pencere agildiginda gosterilecek dizini belirler.
Options: Opendialog ve save dialog’da etkilidir.

Ofallowmultiselect: Birden fazla dosya se¢cimine imkan verir.

OfCreatePrompt: Belirtilen dosya diskte yoksa ‘dosya yok yaratmak istiyormusun’ diye sorar.
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OfExtensionDifferent: Girilen dosyanin uzantisinin Defaultext’ten farkli olup olmadigi
Ogrenilir.

OgFileMustExist: Dosya diskte yoksa olmadigina dair mesaj verir.
OfHideReadOnly:
OfReadOnly:

OfNochanceDir: Diyalog kutusu ilk ac¢ildiginda i¢inde bulunulan dizin degisse bile eski halini
getirir.

OfNoVAlidate: True ise dosya adina gegersiz karakter kabul etmez.
OfOverWritePrompt: Olan dosya iizerine kayit yapilsin m1 mesajini verir.
OfPathMustExist: Olmayan dizin girildiginde uyarir.
OfShowHelp:

Title: OpenDialog baslig1 i¢in kullanilir.

TsaveDialog: Kaydetme penceresini sunar.

TopenPictureDialog: Kullanilacak resim yiiklenmeden 6nce 6n izleme yaptir. ( BMP, ICO, EMF,
WEFM formatlar1 agilmadan izlenir.)

TsavePictureDialog:

TfontDialog: Win standart font penceresini sunar.

TcolorDialog: Renk se¢cme penceresini sunar.

TprintDialog: Yazdir penceresini goriintiiler.
TprinterSetupDialog: Yazici ayarlar1 penceresini sunar.
TfindDialog: Metinden herhangibir kelimeyi bulmak i¢in kullanilir.

TreplaceDialog: Metinden herhangibir kelimeyi degistirmek i¢in kullanilir.
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DELPHI’ DE_ AYARLAMALAR VE DUZENLEMELER

Delphi kullanimi esnasinda ; Delphi’nin kendi diizenlemelerinde , gelistirilen programda
kullanilacak komutlarla ilgili veya program yazilan ortamla ilgili diizenlemeler yapmak gerekebilir.
Program gelistirmek ile ilgili diizenlemeler bir boliimii Tools meniisiindeki Environment Options
seceneginden, program yazim ortami ile ilgili ayarlar Tools meniisiiniin Editéor Options seceneginden,
Yiiriitiilen proje ile ilgili diizenlemeler ise Project meniisiindeki Options seceneginden yapilir.

GENEL AYARLAMALAR (ENVIRINMENT OPTIONS)

Program gelistirme ortami ile ilgili ayarlarin yapildigi bu ortam Tools meniisiiniin
Environment Options secenegi ile yapilir. Bu segenekte 7 adet sekme bulunmaktadir. Burada cok

kullanilanlara kisaca deginmek istersek.

Environment Options
Type Library I Delphi Direct I Tranzlation Toolz
Freferences | Library I Falette I E=plorer

— Autozave ophions
™ Editor files
[ Project Desktop

— Desklop contents
% Deskiop only

" Desktop and symbals

— Compiling and running

[ Show compiler progress
I wiamn on package rebuild
[T Minimize an run

v Hide designers on un

— Faorm deszigner
V¥ Display grid
¥ Snapto grid
[T Show component captions
v Show desigrner hints
[+ Mew forms as test

v Auto create forms
Grid size #: I 8
Grid size ' I g

— Shared repaositary

Dlirectony: I

Browse. .. |

Caricel | Help

PREFERENCE SEKMESI:

Editor Files: Proje ¢alistirildig1 anda yazilan kodlarin ve hazirlanan formlarin otomatik olarak
saklanmasi istenirse bu onay kutusunun secilmesi gerekir.

Project Desktop: Proje calistirildiginda projenin masaiisti durumununda kaydedilmesi

isteniyorsa Onay kutusunun se¢ilmesi gerekir.

Desktop Only: Bu diigme segili iken dnce yapilan tiim masaiistii ayarlarini hatirlar.
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Desktop and Symbol: Proje kayit edilirken veya kapatilirken masaiistii konumlar1 yaninda en
son derleme iglemi ile ilgi bilgilerinde kayit olmasi isteniyorsa bu diigme seg¢ili olmalidir.

Display Grid: Program yazimi esnasinda formlar hazirlanirken form tizerinde kolay
calisabilmek i¢in klavuz ¢izgileri (noktalar) bulunmaktadir. Bunlar kaldirilmasi isteniyorsa onay
kutusundaki onayin kaldirilmasi gerekir.

Snap to Grid: Nesneler forma yerlestirilirken klavuz ¢izgileri esas alinir. Nesneler yerlesirken
ve boyutlar1 belirlenirken klavuz ¢izgileri gdzoniine alinmasin isteniyorsa bu onay kutusunun onayi

iptal edilmelidir.

Show Component Captions: Forma yerlestirilen nesnelerin altinda adlarida goriinsiin
isteniyorsa bu onay kutusunun onaylanmis olmasi gerekir.

Show Designer Hints:Forma yerlestirilen nesnelerin {lizerinde mouse biraz tutuldugunda adlar1
hatirlatilsin isteniyorsa bu onay kutusunun segili olmasi gerekir.

Auto Create Forms: Hazirlanan projelerde formlara otomatik olarak isim verilmesi
istenmiyorsa bu onay kutusunun iptal edilmesi gerekir

PALETTE SEKMESI:

Bu sekme kullanilarak yeni bilesen grubu hazirlanabilir, diigmelerin veya sekmelerin yerleri
degistirilebilir.

EXPLORER SEKMESI:

Code Explorer penceresi iizerinde ayarlamalar yapmak i¢in kullanilir.

YAZIM ORTAMI AYARLARI (EDITOR OPTIONS)

Bu secenekte 5 adet sekme bulunmaktadir. Burada cok kullanilanlara kisaca deginmek istersek.
Gelistirilen her programda bir takim eksikliklerin ve hatalarin olmasi, bir noktaya kadar kabul

edilebilir.Ancak ¢ikabilecek hatalarin 6nceden tahmin edilerek , olumsuz durumlarin uyarici mesajlar
ile kullanicilara bildirilmesi gerekir.
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Editor Properties x|

Generall Displa_l,ll Key Mappings | Color  Code Insight |

— Automnatic features
[v Code completion Delay:
[+ Code parameters | J

[+ Tooltip expression evaluation . . : .
1.5 zec 1.5 zec

v Toolip symbal insight
— Code templates
Templates: | Name | Description = Add... I

arrapd array declaration [wvar) e Edi
arayc array declaration [conzt] #I
CATET rave statement il

41 i B Delete |

Code: arrav[0..|] of : j
KN _>I_I

Cancel | Help

GENERAL SEKMESI: )
Programla ilgili genel ayarlarin yapildigi sekmedir. Ornegin Auto Indent Mode segenegi
secili ise program yazim esnasinda hizalama diizgiin olacaktir.

DISPLAY SEKMESI:
Program ile ilgili fontlar, biiyiikliikler ayarlanabilir. Bir diger kullanimi ise kod yazilan ekranin

sonunda Gutter Bar adi verilen bar bulunur. Bunun goriiniip gériinmemesi i¢in kullanilir.

COLOR SEKMESI:
Renk ayarlamalari i¢in kullanilir.

CODE INSIDHT SEKMESI:
Code Insight ile birlikte program yazma isi programcilar icin ¢ok daha hizli bir hale
gelmektedir. Bununla ilgili parametreleri ve segenekleri gorebilmek igin;
- Anameniiden Tools/Editor Options secenekleri girilir,
- Code Insight sekmesi se¢ilir
- Code Insight penceresi goriintiilenir.

Gelen ekranda dort boliim vardir.

- Code Completion (kod tamamlayici)

- Code Parameters (kod parametreleri)

- Tooltip

- Code Templates (kod sablonlar1)
Kod tamamlayici: Bu onay kutusu isaretli oldugu siirece kod yazarken °.’ isaretine basildigir anda
yazilabilecek metotlar listelenir. Tiim hepsini akilda tutmak miimkiin olmadigindan hatirlatic1 olarak
oldukea kullaniglidir.
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Kod parametreleri: Bu onay kutusu isaretli oldugu siirece kod yazarken kullanilacak olan
prosediir,fonksiyon, metot her ne ise bunlarin parametrelerini hatirlatir. Ik parantez agildiktan sonra
biraz beklenirse o fonksiyon yada metodun parametreleri listelenir.

ToolTip:Hata ayiklama sirasinda Watch penceresini kullanmaya gerekte kalmayabilir.Program
calisirken her adimda degiskenlerin aldig1 degerleri goriintiilenmek istenebilir.Eski versiyonlarda bu
meniiden yiiriitiilmekteydi.Burada onay kutusu isaretli ise mouse degiskenin iizerinde tutulursa
degiskenin aldig1 deger altinda goriintiilenir.

Kod Sablonlari: Bu onay kutusu isaretli ise onceden kaydedilen kod sablonlar1 program iginde
kullanmak miimkiindiir. Kod Insight penceresindeki Add diigmesi kullanilarak ilgili sablon hazirlanir
kayit olur.Kod yazarken verilen isimle kullanilabilir.

Tooltip Symbol Insight, Modiil izleyici: Bu 0zellik sayesinde kod icindeki herhangi bir
siif,nesne,degisken hakkinda kisa ipucu verir.Ilgili tanimin iizerinde (6rn. Tobject) mause tutulursa
ipucu goriintiilenir. (6rn. Type system.Tobject — System.pas (128) )

BookMark’lar: Kod listesi i¢cinde bazi satirlara bookmark’lar koymak miimkiindiir.Bu isaretler
sayesinde kod listesi icinde hizli gezinilir. Ancak bir modiil i¢inde en fazla 10 bookmark
konabilir.Bookmark koymak i¢in ilgili satirda CTRL+SHIFT+say1 (say1 0-9 arasinda olmalidir) tus
kombinasyonu kullanilir.Satir solunda isaret belirir. Ayni satirda ayni tus kombinasyonu tekrar
kullanilirsa islem iptal edilir. Bookmark’lar arasinda dolagsmak i¢in CTRL+say1 (say1 tanimlanan 0-9
arasi degerdir) tus kombinasyonu kullanilir.

Kod Gezgini: Kod gezgini delphi ile birlikte gelen kullanigli modiillerinden biridir. Bir modiil i¢indeki
siniflari,fonksiyonlari,degiskenleri ve uses boliimiindeki modiil listesini géstermektedir.Dockable bir
pencere oldugu icin kod edidoriiniin disinada ¢ikartilabilir.ana menii/view/code explorer
segeneginden de goriintiilenebilir.

Proje izleyicisi: Delphi 5 ile gelen bir yeniliktir. Calisilan projeye ait modiilleri,siniflari,nesneleri
izlenebilir. A¢mak i¢in ana meniiden View/Browser secilir.

E xplaring Cl x|
Globals I Clazzes Lnits
-4 TObject »% TObject
E"% TPersistent  ||SSSGEE} | Inheritance Heferencesl
=g TComponent — :
Elﬂ TConkral -] Public

= TwinControl
=% TScrolinginCo
=% TCustomForr
=% TFom

g TFor

1| | B

Yapilacaklar listesi (To Do Lists) program ile yapilmasi istenilen isler kullanilir. Hatirlatmalar yazilir.
Kullanimi i¢in ana meniiden View/To Do Lists secilir. Ekrana gelen form iizerinde sag tiklanarak
gelen ekrana yapilacaklar yazilabilir.
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To Do ltems =|
Action ltem ! Maodule £ Dwrer Cateqary

1] ekran ayarlan degigecek

4| i

|1 itemz [0 hidden] |1 items pending o

Yapilacaklar1 yazmak icin To Do Items ekrana geldiginde sag tiklanarak gelen ekrandan Add segilir
ve gerekli mesajlar yazilir. Yazilan problem veya mesajlar katagorilere ayrilabilir 6nemine gore say1
ile dercelendirilebilir.En soldaki onay kutusu tiklandiginda da islemin yerine getirildigi anlasilir.
Programci veya kullanicilar i¢in not defteri gibi diisiiniilebilir.

Ayarlanabilir Masaiistii Ozellikleri (Customizable Desktop Setting): Delphi 5’de gelen yeni
ozelliklerden biridir. Caligilan proje ile ilgi ekran diizeninin ayrlarinin saklanmasidir. Bu islem i¢in
select debug desktop diigmesi kullanilir. Bu diigme meniide en sagda bulunmaktadir. Bu segilir ise
asagidaki ekran goriintiilenir.

Select debug dezktop x|

Debug deskiop:

] Cancel |

Ayarlara isim verilir. Gerek duydukca kullanilir.

HATA AYIKLAMA

Profesyonel program gelistirmek i¢in program yazma esnasinda hatalarin denetlenmesi ve
kullanictya bildirilmesi gerekir. Hatalarin kontrolii , denetlenmesi ve ¢oziimii degisik yontemlerle
gergeklestirilebilir.
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Izlenmek istenilen satirlara duraklama noktas1 koymak

Bu islem i¢in;
- Duraklama konacak satira gidilir,
- Ana meniiden Run/Add BreakPoint/SourceBreakPoint secenekleri segilir,
- Ekrana Add Source Breakpoint formu gelir, segenekler doldurulur,
- Bu durumda ok diigmesi kullanilirsa ilk duraklama konmus olur.
- Bu durumda kod igindeki satir kirmizi bant seklinde goriintiilenecektir,
- Program calistirlldiginda bir uyar1 mesaji ile karsilagilabilir. Bunun iginde
- Ana meniiden Project/Options secilmeli compiler sayfasindaki Optimization
secenegi bos birakilmalidir.
- Program c¢alistirildiginda ilgili satira geldiginde kaynak kod goriintiilenecektir.

Degiskenlerin degerini gormek

Bu islem igin;
- Ana meniiden Run/Add Watch se¢enekleri secilir,
- Watch Properties ekrani gelir,
- Expression secenegine degisken adi1 yazilir,
- Watch list’de degiskenin aldig1 deger(tabii atama varsa) goriintiilenir.
- Islem devam edilerek birden fazla degisken icin goriintiilenebilir.

(program caligsmasi esnasinda islemler yapilmali ve F7 ile satir satir devam edilmelidir.Bazen
prosediiriin satir satir degilde bir defada calistirilmasi istenebilir bunun i¢cinde F8 tusu kullanilir.)

Duraklama noktasini kaldirmak

Bu islem i¢in
- Ana meniiden View /Debugwindows/Breakpoint segenekleri secilir.
- Duraklama noktalar1 goriintiilenir,
- Uzerinde bir kez tiklanir Delete tusuna basilirsa duraklama kaldirilms olur.

NOT: Duraklama noktasi koymak ve kaldirmak i¢in daha kolay yontem vardir. ilgili satirm en solunda
tiklanirsa duraklama konmus olur. Tekrar tiklanirsa kaldirilmis olur.Yalniz mentiden yapilirsa farkl
ozellikleri kullanmakta miimkiindiir. Ornegin meniiden duraklama kondugunda sartta verilebilir. Eger
bu sart saglaniyor ise duraklama devreye girer.

Debug Inspector: Delphi ile birlikte gelen Debug Inspector sayesinde, hata ayiklama sirasinda
nesnelere ait Ozellikleri, metotlar1 ve olaylar1 izlememiz ve gerekirse i¢lerindeki degerleri
degistirmemiz miimkiin olmaktadir.

Debug Inspector icin ilgili kod satirinin {izerinde iken Alt+F5 kullanilir.Ekrana Debug
Inspector formu goriintiilenir.Bu formda data,methods,properties sekmesivardir.Bunlar1 kullanarak
uygulamamizin calismasi esnasinda nesnelerle ilgili tim o6zellik ve metotlar1 izlememiz miimkiin
olacaktir.Eger istenirsede degisiklik yapmamiz miimkiin olacaktir.
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Debug Inspector i x|
|I:uuttn:|r'|2: TButton $ECT1320 ;I
Data | Methods Properties
HelpContext 0 [read=FHelpContest write=FHelpContest] :I
Checked [read=GetChecked write=5etChecked)
ClickzDizabled Falze [read=FClickzDizabled write=FClicksDizabled)
Achion [read=T Contral. Getdction write=T Contral. 5 etdction)
Anchaors [akLeft..akTop] [read=Fanchors write=T Contraol Setdn
Bilvibd ode bdLeftT aRight [read=FBiDitode wite=5etBiDitode]
Cancel Falze [read=FCancel wriite=FCancel]
Caption [read=T Control. GetT et write=TEu::ntn:nI.SetTe:-:t]j_‘.?_|
Conztraints $BC3BAC [read=FConztraints wiite=FConztraintz)
Default Falze [read=FDefault write=TButton. Sethiefault]
DrragCurzar 12 [read=FDragCurzor wiite=FDragCurzor]
Dragkind dkDrag [read=FDragk.ind write=FDragkind)
Draghdode dmtdanual [read=FDraghdode wite=5etlraghdode) J
Enabled [read=GetE nabled wiite=5etE nabled)
Faont $BC3BE4 [read=FFont write=T Control. SetFant]
b odalR esult 0 [read=FtdodalRezult wiite=FbdodalF esuilt)
ParentBiDiMode True [read=FParentBiDiMode wite=5SetParentBiDiMoc « |
T Caption a

Module Penceresi: Module penceresi uygulamamiz c¢alistigi anda EXE dosya ile birlikte hafizadaki
DLL’leri, EXE ig¢indeki *.pas uzantili modiilleri ve modiiller i¢indeki alt yordamlari, metotlari
izlememizi saglayan penceredir.

Modiilii izlemek i¢in;
- ana meniiden View/Debugwindows/Modules secenekleri girilir,
- Modules formu ekrana gelir,
- Buradan ilgili modiil ve yordamlar izlenebilir.
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x|
Hame Baze Address Fath Entry Point | Addrezs I*

% Process $FFF72107 ClozeHandle gooaioe
Froject].exe $00400000 C:%Program FileshBorland4Dr. | CreateFilad, $004011ED
COMCTL3Z dIl $BFE20000 CwIMDOWSANSYSTEMY | GetFileTupe $004011ER
ale32 dll $7FF20000 Cw IMDOWSHNSYSTEMY | GetFileSize $004011F0
OLEAUT 32 dIl $7FERO000 CWIMDOWSANSYSTEMY | GetStdHandle $004011F2
ADVAPI32.dI $BFEE000O0 CAWIMDOWSASYSTEMY | RaizeException $00401 200
G132 dil $BFF10000 CwIMDOWSASYSTEMY | ReadFile $00401 202
LSER32.dI $BFF40000 CwIMDOWSHNSYSTEMY | Rl revind 004210
FERMELZZ I $BFFE0000 CIMDOWSANSYSTEMY | SetEndOfFile 0040 218
[bd k432 dll $BFEDOOOOD CNWIMDOWSASYSTEMY | SetFilePoainter 0040 220
ShelHook. dll $7BYC0000 CwIMDOWSASYSTEMY | UnhandledEsceptionF...  $00401223
WwiiteFile 0040230
CharMest $00401238
1| | _,I ExitProcess $£00401240
. tezzageBon 00401 243
[#- Dlgs ;I FindCloge $00401 250
[ ExtChrls FindFirstFile $00401 258
G- FlatSE __| | FreeLibrary $00401260
o e GetCommandLine $0040 263
--iu:s GetlastE rmor 00401270
; ) Getlocalelnfo $00401 272

- Imglist =|| GetModuleFileMame  $004m280 =]

CPU PENCERESI :

CPU penceresi programin makine dili seviyesinde kontroliinii saglar.Delphi ile birlikte verilmesine
ragmen ciddi bir makine dili bilgisi ister.

[zlemek igin;
- program calisirken,
- Anameniiden View/Debugwindows/CPU se¢enekleri girilir,
- CPU formu ekrana gelir,
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00000001
00oooo0g:z
00000004
ogagooooT?
0gooooos
0000000E
00ooooor
00000011
00000013
0g0oooo1?
000000 1E
0000onza

1|

Thread #500000000

pop ds=s

add [eax] ,al

sub eax, [eax+esi¥i]

add bl,al

loop +&00

lock sub eax, [eaxdesi*Z] _J
add [ebx] ,ch

add al, 70

add [edit+edi*E+500] ,d1
lock or [eax—-517££1000] ,al
add al,dh

add [eax],al _Ij
| 3

0410000 m".-‘% 15 8E 45 F4 8B 40 .t.:Ed&:<[
00410005 2C SE 4D E4 8 55 FO 66 , < M&: UL
00410010 EE FA FF ES 08 ZE FF FF =uyeé. . §¥
00410015 Fe 45 FF 01 75 09 8B 45 GEW.u.<E
AO41nnzn FO FA 40 21 N2 74 22 AR &Gl o n ™

C3 0000
D3 0000
33 0000
E3 0000

EBX 00000000 |

ECEX 00000000
EDX 0o0o0oo400 ZF
E3I OoOo0ooooo 3F
EDI Qooooooo TF
EEF 0OO00000 IF
E3F 00000000 DF
EIF QoO0ooooo oF
EFL QoOooooo Io

00a7FDEC
00a7FDES
0067FDE4

MMEAT DM
]

I
O

=10l |

e
=)
]

e
]

HF
EF
WVH

:J A

T O I Y o Y e Y o Y |

=]

0067rpC0 EIRIGTRY -¢

BEFFS35DEF ¢&
00a7FDES .c
ooagaooo

oA STACM -

a

OUTputDebugString:

Programda hata ayiklamaya calisirken zaman zaman program akisinin hangi metotlara
sigradigini bilmek isteyebiliriz.Bu durumda kullanilacak en basit yontemlerden birisi metotlarin i¢ine
girerek showmessage fonksiyonu ile birseyler yazmak olacaktir. Ancak OutputDebugString
fonksiyonu ile hangi metotlarin igine girildigi Event Log i¢cine yadirmak miimkiindiir.Bunun i¢in su

basit uygulama yazilabilir

Begin

end;

Procedure Tform1.ButtonClick(Sender:Tobject);

OutputDebugString(Pchar(‘su anda Button1Click metodu calisiyor’));
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Ewvent Log x|
Module Load: IMM32.dIl. Mo Debug Info. Baze Address: $BFEOOOQ0D. Process Pro «
Module Load: ShellHook. dll. Mo Debug Info. Baze Address: $7B7C0000. Process
0DS: ... metodu cabgywor Process Project].exe [$FFFICEEE]
0DS: ... metodu cabgywor Process Project].exe [$FFFICEEE]

Proceszs Exit: C:\Program FilezhB arland D elphibBin.Project] . exe. Process Projec
Module Unload: Projectl.exe. Process Project] . exe [$FFFICHEE]

Module Unload: COMCTL3Z.dIl. Process Project].exe [$FFFICHEE]

Module Unload: ole32.dll. Process Project].exe [$FFFICH3E)

Module Unload: OLEAUT 32.dll. Process Project].exe [$FFFACH3ER]

Module Unload: ADVAPIZZ2.dl. Process Project]. exe [($FFFICEEE]

Module Unload: GDIZZ.dI. Process Project].exe [$FFFACH3ER]

Module Unload: USER32.dI. Process Project].exe [$FFFICH3E)

Module Unload: FERMELZZ dll. Process Project].exe [$FFFACH3ER]

Module Unload: MM 32 dll. Process Project].exe [$FFFICH3E]

:Module Unload: ShelHack.dl. Pracess Project].exe [$FFFSC5EE]

CLiPBOARD

Clipboard, uygulamalarin iizerine baz1 bilgileri yazabilecekleri ve daha sonra yazmis olduklari
bu bilgileri okuyabilecekleri hafiza alanlaridir. Windows altinda c¢alisan tiim uygulamalarin
kullanabilecegi bu hafiza alanina degisik uygulamalara ulasarak degisik bilgiler yazilabilir. Ancak bu
durumda Clipboard’a yazilan bilgilerin formatinin , bu bilgiyi paylasacak olan uygulamalar tarafindan
bilinmesi gerekir. Windows 95 otomatik olarak clipboard i¢indeki bilgilerden bazilarini tanimaktadir.
Bunlar i¢inde en sik kullanilanlar asagida belirtilmistir:

CF_TEXT.........ccec......Diliz yazilar

CF_BITMAP............... Bitmap tipindeki grafikler
CF_METAFILE..........Metafile tipindeki grafikler
CF_PICTURET........... Picture tipindeki herhangi bir nesne
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Delphi kodu olarak kullanilabilecek deyim grubu asagidaki sekildedir.

Memol .selectall;
Memol.copytoclipboard;
Memo?2.pastefromclipboard;
Memol.selstart:=02;
Memol.sellength:=2;
Memol.copytoclipboard;

Resim uygulamalarinin Clipboard’a aktarilmasinda dikkat edilecek noktalar vardir.

e Uses paragrafina ExtCtrls ve ClipBrd modiilii eklenmelidir.

e Stretch deyimi resmin tam oturmasini saglar.

e Hasformat metodu ile clipboard igindeki bilginin bitmap goriintii olup olmadigin1 kontrol
eder.Icindeki resim ise True degeri geri doner.

e C(lipboard’ sadece yazi yazilmak isteniyorsa Clipboard’in astext 6zelligi kullanilir.

Clipboard.astext:="DELPHI’;

Clipboard” Windows’un bize verdigi standart tipler (CF_TEXT, CF_BITMAP gibi) kendi verilerimizi
de atayabiliriz.

DDE (DYNAMIC DATA EXCHANGE)

DDE, Windows programlar1 arasinda bilgi aligverisini saglayarak daha giiclii uygulamalar
gelistirmemizi saglayan kavramdir. DDE yontemleri bir uygulama icinde degisen bir bilgi diger bir
uygulama tarafindan, bilgi degistigi anda alinabilir. Ya da bir uygula ikinci bir uygulamanin belli bir
1s1 yapmasi i¢in, ikinci uygulamanin izin verdigi 6l¢lide emir gonderir.

DDE uygulamalarinda kullanilan kavramlar:

Conversation: DDE sirasinda iki uygulamanin kendi arasinda haberlesirler. Bu baglantiya
conversation ad1 verilir.

Baglant1 sirasinda uygulamalardan birisi bilgi sunmakta digeri ise bu sunulan bilgiyi
almaktadir. Bunlara Sunucu Uygulama ve Istemci Uygulama adi verilmektedir.

Sunucu uygulamalar Servis ad1 da verilmektedir. Genelde servisler, ¢alistirilabilir EXE uzantili
dosyalarin EXE olmadan kalan kismidir. (6rnegin EXCEL.EXE uygulamasini sunucu olarak
kullanacaksak EXCEL olacaktir. Bazende yalin adlar1 olmayabilir.)
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DDE Topic: 1ki uygulama arasinda paylasilacak olan bilginin ne oldugunu
gostermektedir.(Delphi’de topic olarak form adlar1 kullanilmaktadir.)

DDE Items: uygulamalar arasinda paylasilacak gercek bilginin adidir. DDE Items’ler sunucu
uygulamanin davranisina gore degisir. (Hesap tablosunda hiicre adresi, veri tabaninda alan adi olabilir)

Ornek: Excel tablosunun bir hiicresinde bulunan bilgiyi uygulama i¢ine alalim.

Bunun igin;

e Excel programinda 1. Hiicreye ‘KONYA’ yazalim. ENTER yapalim. Bunu Clipboard’
atalim. (Ana ment/diizen/kopyala)

e Delphi uygulasina dénelim.

e Formun iizerine Tedit bileseni yerlestirelim.

e System sekmesinden bir tane TDDEClientConv bir tanede TDDEClientItem bilesenleri
yerlestirelim. TDDEClientConv excel sunucu uygulama ile bizim yazdigimiz istemci
uygulama arasinda bag kuracaktir.

e DDECIientConvl bileseninin DDEService 6zelligi {izerinde {i¢ noktal1 yere tiklayalim .

e Gelen formdan DDEService ve DDETopic adlarin1 girelim. Yada paste link butonu
tiklanirsa bu degerler otomatik yazilir. Burada excel’den clipboard’a kopyalanan bilgi aktif
hale gelmis olur.

¢ DDE Info ekranini OK butonuna basarak kapatalim.

e DDECIientitem1 bileseni iizerine gelelim ve Object Inspecter’dan DDEConv 6zelligine
gelerek degerini DDEClientConv1 yapalim.

e DDEitem 6zelligine gelelim listeden R!C! hiicresini secelim. (excelde al hiicresi ile rlcl
hiicresi aynidir. Yani satirlar r1,r2,r3 siitunlar c1,c2,c3 olarak adlandirilabilir.)

e DDEClIientitem1 bilesenini secelim. Object Inspecter’dan Onchange olay1 {izerinde ¢ift
tiklayalim ve asagidaki kodu yazalim.

procedure TForm1.DdeClientltem1Change(Sender: TObject);
begin

editl.text:=ddeclientitem1.text;

end;

Program calistirlldiginda excel ile uygulamamiz arasinda baglanti otomatik
saglanmis olacaktir. Bu durumda Excel sunucu uygulamamiz istemci olmustur. Excel hiicre bilgisi
otomatik olarak uygulamanin edit alanina aktarilmistir. Excel bilgisini degistirip enter tusuna basalim
uygulamamiza doniip ¢alistirirsak, uygulamaya degisiklik otomatik olarak yansimistir.
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DLL (DINAMIK BAGLANTILI KUTUPHANELER)

DLL NEDIR? :

DLL’ler i¢inde kod ve windows kaynaklar1 bulunduran,bir ¢cok windows uygulamasi tarafindan
paylasilabilen program modiilleridir.

DLL kullanmanin en oOnemli amaclarindan birisi, uygulamalarin calistirllacak kodlari,
programin derlenme zamaninda degil, ¢alisma sirasinda yliklenebilmesidir. Boylece hafiza daha
verimli kullanilmis ve ayni zamanda modiil kendisini kullanan her uygulama derlenirken igine
eklenmediginden EXE dosyalarin daha az yer kaplamasini saglar.

Bir bagka avantaj ise uygulamalrin daha modiiler olmasidir.

Disk iizerinde DLL’lerin yapisi, windows altinda ¢alisan herhangi bir EXE uzantili dosya ile
aynidir. Aradaki fark DLL’ler tek baslarina ¢alistirilamazlar. Windows ise bu iki dosya tipini i¢indeki
basliklardan anlar ve ¢alisip calismayacagina karar verir.

DLL’ler sadece bir kez bellege yiiklenir. Cok sayida uygulama bu DLL’e bagvurabilir.
Farkl1 programlama dilleri arasinda kullanilabilir.

DLL’in uzantisinin mutlaka DLL olmas1 gerekmez. Windows altinta DRV veya FON uzantili
dosyalarda birer DLL’dir.Ayn1 sekilde Windows’un kendi i¢inde bulunan USER.EXE,
KERNEL.EXE, GDI.LEXE dosyalarida birer DLL dosyadir.

DLL hafizaya yiiklendikten sonra diger uygulamalar arasinda kendi kodlarini paylasabilir.
Bunu dinamik baglar sayesinde gerceklestirir. Uygulamalarin kendi EXE’leri i¢inde bulunan
fonksiyon ve prosediirlerin tiimii EXE’ye statik bagla baglanmistir. Bu fonksiyonlar uygulamamiz
derlenirken modiillerimiz i¢inde bulundugu i¢in, derleyici, program akisi sirasinda bu fonksiyonlar
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cagrildigi zaman nereye gitmesi gerektigini bilecektir. Bu sekilde derlemeler sonucunda kodumuz
icinde bulunan fonsiyon ve prosediirler, olusan calistirilabilir EXE dosyanin bir parcasi olacaktir. Bu
sekilde olusturulan EXE dosyalar hafizaya yiiklendiginde de bu fonksiyon ve prosediirlerin hafizadaki
konumlar1 bilindigi i¢in programin ¢alismasi sirasinda hafizada hangi adrese gidilmesi gerektigi belli
olacaktir. Bu nedenle, ayn1 modiilleri kullanan iki EXE dosya varsa bu modiiller her iki dosyada da
olacagindan hem disk iizerinde fazla yer kaplamis olacak hemde hafizada fazla yer kaplayacaktir.

Dinamik baglarda ise programin derlenme asamasinda derleyici, fonksiyonun hangi modiil
icinde hangi adreste oldugunu tam olarak bilmez. Sadece dinamik olarak baglanacak herhangi bir
fonksiyonun, programin ¢aligma sirasinda hafizaya yiiklenecek olan bir DLL i¢inde oldugunu bilir. Bu
nedenle programin derlenme asamasinda sadece bu fonksiyonun hangi DLL iginde bulundugunun
belirtilmesi yeterli olur.

DLL OLUSTURMA
DLL dosyalart iglerinde fonksiyon bulundurdugu i¢in normal program gibi yazilmazlar.

Bunun i¢in;
e Anameniiden File segenegi secilir. Buradan New secilirse New Items ekrani
goriintiilenir.
58 Mew ltems x|
Projects I D ata kodules I Busmess
Mew | Atives I kALilkitier I Praject] I Farms Dialags
m & B . -
Batch File Component Console Control Panel

Application Application

n B % O

Control Panel  Data Module DLL Faorm Frame

Module
= § @B 8

Package  Project Group Report Reszource DLL Service

Wizard j

b
[

) Copy 0 [nheit £ Use

k. Cancel | Help

e Gelen ekrandan DLL simgesi segilir. Bu se¢imin sonunda DLL kodu yazmak igin
hazir kod sablonu goriintiilenir.

library Project2;

{ Important note about DLL memory management: ShareMem must be the
first unit in your library's USES clause AND your project's (select
Project-View Source) USES clause if your DLL exports any procedures or
functions that pass strings as parameters or function results. This
applies to all strings passed to and from your DLL--even those that

are nested in records and classes. ShareMem is the interface unit to
tho RORTI NDMM DI T chavred momoniry minnanocer which mict he Aenloved alnno




[lk satirdaki Library kelimesi bunun bir DLL olacagini sdylemektedir.

Yazilacak fonksiyon, prosediir veya degisken tanimlarmin Begin satirindan once
yazilmasi ve eger bu fonksiyonlar disaridan c¢agrilabilecekse fonksiyon taniminin
sonunda Export deyimi ile bildirilmesi gerekir.

Yazilan fonksiyonlarin sonunda, Begin satirindan once disaridan cagrilabilecek
fonksiyonlarin Exports altinda bildirilmesi gerekir.

DLL dosyalar1 F9 ile calistirilmazlar. Derlemek i¢in Ctrl+F9 tusunu veya Project-
Compile segenegi kullanilir. Bu islem sonunda hazirlanan modiil DLL uzantisi ile
derlenir.

DLL dosyas1 hazirlanirken bir yandan da test etmek zor oldugundan fonksiyonlari
bir projede hazirlayip en son haliyle bir DLL projesine kopyalamak daha uygun

olur.

Herhangi bir DLL dosyasindan bir fonksiyon g¢agirmadan once onu asagidaki

sekliyle tanimlanmasi gerekir.

Function AD(parametreleri: Tipi):Tipi;far;external ‘DLL ad1’ index no;

DLL ORNEGI -I-

Herhangi iki say1y1 toplama igini yapan bir DLL hazirlayalim.

Bu islem i¢in;
1. Ana meniiden File/New seceneginden DLL kod penceresi goriintiilenir.
Kod penceresini asagidaki sekilde diizenleyelim. Topla dll ad1 ile saklayalim.
Ctrl+F9 veya Project/Compile ile derleyelim.

library Project2;

uses
SysUtils,
Classes;

function topla(x,y:integer):integer;export;
begin




2. Bu DLL dosyasini test etmek i¢in kii¢iik bir proje hazirlayalim ve ¢alistiralim.

function topla(x,y:integer):integer;far;external 'topla_dll.dll';
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

showmessage(inttostr(topla(9,12)));

end;

NOT: DLL dosyasindaki Export ifadesi bu fonksiyonun disardan ¢agrilacagini bildiriyor.
Disardan ¢agrilabilecek fonksiyonlar1 Exports deyimi ile bildirmek gerekir.
Her iki ifade de begin satirindan 6nce olmalidir.

DLL DOSYASINDA FORM KULLANMA

DLL dosyalarinda formda kullanilabilir. DLL dosyasina form eklemek i¢in;
¢ File/New/DIl meniilerinden DLL projesi baslatin.
e File/new form meniileri ile DLL projesine form ekleyin.
e Formu dilediginiz gibi hazirlayin.
e Form otomatik olarak olusmayacagi icin formu gosterecek kodu asagidaki sekilde
form igine yazin.

procedure formugoster;
var
Forml: TForml;

procedure formugoster;

begin
form1:=Tforml.create(application);
form1.ShowModal,

forml.free;

form1:=nil;

end;
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e DLL projesinden bu prosediirii ¢agirin.

WIN API (Windows Application Programming Interface)

API NEDIR? :

Dos isletim sistemi kendi fonksiyonlarini interruptlariyla sunarken Windows API’leri ile sunar. Yani
Dos isletim sisteminin yaptigr isleri Windows API’ler ile yapmaktadir. Windows’ta API’leri
kullanmaniz sart degildir Delphi bunlari sizin yerinize kullanir. APT’ler siniflandirilarak DLL ve EXE
dosyalara konmustur.

Win API, windows altinda program gelistirilirken kullanilan fonksiyonlar kiimesi olarakta
tanimlanabilir.

Windows altindaki programlama dilleri araciligi ile bu fonksiyonlar ¢agrilabilir ve doniis
degerleri programlara aktarilarak kullanilabilir.

Windows altinda program yazma dos altinda program yazmadan farklidir. Windows altinda
calisan programlama dilleri windows’un kendi fonksiyonlarinida kullanilir.

Windows’un sahip oldugu binlerce fonksiyon bir o kadarda mesaj vardir. Bunlarijn tiimii API
olarak adlandirirlir.

Dil herhangi bir islem yapmak istediginde bu isi kendisi yapmaz. Windows’a haber gonderir.
Gelen mesajlar dogrultusunda windows gereken islemleri gergeklestirir.

APT’leri kullanmak ve bunlar1 kullanarak program yazmak zor ve zahmetli bir istir. Bu islemler
icin Delphi’de VCL devreye girer. VCL’deki bilesenler aslinda API fonksiyonlarini sararak paketler
haline getiren siniflardir.

Delphi ile API fonksiyonlar1 ¢agrilabilir. Bu tiir programlar hizli ¢alisir ve az yer kaplar.

Programda API kullanmak i¢in diger gorsel dillerde oldugu gibi API ‘yi tanimlamak gerekmez
. (ilk versiyonda gerekiyordu) Ciinkii bu tanimlar yapilmis windows uniti altina kayit edilmistir.
Programinizda Unit satirinda varsayilan olarak windows unitinin tanimi bulunur. Uses satirimda
Windows kelimesinin lizerinde iken sag tiklanirsa agilan meniiden OPEN File At Cursor komutu
tiklanirsa APT’lerin nasil tanimlandig1 kod penceresinden goriilebilir. Bazi API tanimlar1 bu dosyada
bulunmaz ihtiya¢ duyuluyorsa programc1 tarafindan API tanimlanabilir.
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unit Windows:

{FALTIGH O]
{SMINENUMSIEE 4}
{ SWEAKPACKAGETNIT)

interface

(*$HPPEMIT '// WINZK SDK fixmes BEGIN ' *)

{(*&HPPEMIT '#ifndef WINTRUST H' =)

(*EHPPEMIT '#include<wintirust.h>' *)

{*SHDPEMTT ‘'ffendif' #)

{*$HDPEMTT '/, WINZK SDK fixes END. " #)

(*SHDREMIT '//' *)

(*SHPPEMTIT '/ WINDOWS provides two definitions of BLOB! wiypes.h defines 3' #)
(*SHPPEMTIT 'S/ BLOE 3= 2 tagBLOB struct whereas nspapi.h defines 3 BLOB as a2 _iIlj

4 I I 4

[ 1.1 | [Inzert 4

Delphi’de API’ler iki sekilde tanimlanir. Fonksiyon veya prosediir olarak. Fonksiyon olarak
tanimlanan API’ler geriye deger dondiiriirken prosediir olarak tanimlananlar geriye deger dondiirmez.

Function isim(parametreler:tip):tip; far;external ‘kiitliphane ad1’;

Procedure isim(parametreler:tip); far;external ‘kiitliphanead1’;

Burada isim, API adi, kiitiiphane ad1 ise API’nin bulundugu dosya adidir. Bu tanimlardan sonra
normal bir fonksiyon veya prosedur gibi ¢agrilir.

API’ler hakkinda bilgi almak i¢in gerekli help dosyalar1 Program files dizini i¢indeki
Common Files\Borland Shared\MSHelp alt dizininde mevcuttur. Bu dizindeki Win32s.hlp dosyasi
acilirsa Standart Windows API’lerinin bulundugu yardim dosyasina ulasilabilir. Buradan listelenen
APT’ler iginde arama yapilabilir veya belli bir API incelenebilir. Ancak API’ler C formatindadir.

API kullanimi icin 6rnekler:

Ornek 1.Sistem ayarlarinin degisimi.Bunun i¢in ExitWindowsEx() fonksiyonu kullanilir.

131



Bunun i¢in yeni bir oturum agalim. Form iizerine bir adet kapat butonu koyalim ve agagidaki kodlar1
yazalim.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
tus:integer;
begin
tus :=Application.messagebox
(‘'windows tan ¢ikmak istiyormusun 7',
'windows oturumunu kapat',
mb_yesnocancel+mb_defbuttonl);
if tus = 6 then exitwindows(42,1);
end;

end.

windows oturumunu kapat x|

windows tan gilkmak istivormusun 7

Hayir iptal |

Ornek 2. Mikroislemci tipini ve sayisini dgrenmek. Bu islem i¢in GetSysteminfo API’si kullanilir.
Systeminfo yapisinin Delphi karsilig1 Tsysteminfo olarak tanimlanmaistir.

Bu uygulama i¢in yeni bir oturum agalim .Bir buton olusturalim ve bunun procedurunu
asagidaki sekilde diizenleyelim ve caligtiralim.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var
s:tsysteminfo;
begin
Getsysteminfo(s);
caption:=inttostr(s.dwnumberofprocessors)+ 'tane'+
inttostr(s.dwprocessortype)+'tipi islemci';

end;

end.

Ornek 3. Windows’un kurulu oldugu klasérii 6grenmek. Bu islem igin GetWindowsDirectory()
fonksiyonu kullanilir.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var

yol:pchar;
begin

(8] Eo R "

getwindowsdirectory(yol, length(yol));




Ornek 4. Program calistirmak. Bu uygulama i¢in WinExec() API fonksiyonundan yararlanilir. Bu
API disardan bilgi olarak iki parametre almaktadir. Birinci parametre c¢alistirilacak programin adi,
ikinci parametre calistirilacak dosyanin ilk seklini belirtmek.sekil belirtmek i¢in 3(uygulama ekrani
kaplar), 6(programa ait pencere simge durumuna kiigiiltiiliir), 9 (uygulama orijinal boyutlar1 ile ekrana
gelir. ) sayilar1 kullanilir.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

winexec('c:\win98\notepad.exe',9);

end;

Ornek 5. Gorev ¢ubugunu gizleme ve gosterme.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

//gizle

showwindow(findwindow('shell traywnd',nil),sw_hide);
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

//goster

showwindow(findwindow('shell traywnd',nil),sw_show);
end;

Ornek 6. Masaiistii simgelerini gizlemek.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

/gizle

showwindow(findwindow(nil,'program manager),sw_hide);
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin




Ornek 7. CD kapagim acip kapatmak. Bu islem meisendstring API’si ile yapilabilir.

Bu api MMSystem unitinde tanimlidir. O nedenle oturumun Uses basligi altindaki satira MMSystem
ilavesi yapilmalidir.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

/lag

mcisendstring(‘set cdaudio door open’, nil,0,handle);
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin

//kapat

mcisendstring(‘set cdaudio door closed’, nil,0,handle);

end;

BIiLESEN YAZMA TEKNIiKLERI

Delphi’nin getirdigi bilesen teknolojisi sayesinde, yazilim pazarinda Delphi kullanarak
uygulama gelistiren programcilar iki grupta toplanmaya basladi. Delphi bilesenleri kullanarak
uygulama gelistiren programcilar ve Delphi programcilarina bilesen yazan programcilar.

YENI BILESENLER YAZMAK

Delphi, varolan bilesenleri kullanarak uygulama gelistirebilecegimiz bir ortam disinda, yeni
bilesenleri yaratabilme olanagi saglar.
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Bilesenler, Delphi uygulamalarinin yapitaslaridir. Kullanicilar i¢in bilesenler palet lizerinden
alarak form fiizerine yerlestirilen nesnelerin her biridir. Bilesen iireten kullanicilar i¢in ise bilesenler
nesneye yonelik kaynak kodlar ifade etmektedir.

Bilesenlerin tiimli Tcomponent adli bir siniftan iiretilmistir. Tcomponent bileseni, bilesenlerin
kendilerini palet iizerinde goriintiileyebilmeleri ve uygulama gelistirme asamasinda form {izerine
yerlestirilebilmeleri i¢in gerekli temel 6zelliklere sahiptir.

Bilesen olusturma gorsel olmayan bir ortamda gergeklesir. Object Pascal programlama dili
kullanilir. Ancak yeni Delphi bilesenleri yaratmak detayli bir nesne yonelik programlama mantigi ve
windows API fonksiyonlarinin kullanilmasini gerektirir.

VCL (GORSEL BiLESEN KUTUPHANESI)
Delphi bilesenleri VCL olarak adlandirilan bir hiyerarsi iginde bulunurlar. Bu hiyerarsi i¢cinde
en tepede TObject adl1 sinif bulunur.

Ancak Delphi bilesenleri bu hiyerarside Tcomponent sinifindan tiiretilecektir. Zira bu siif
bilesenlerin Delphi ortamin1 kullanilabilmeleri i¢in gerekli minimum 6&zellik , metot ve olaylari
kapsamaktadir. Bilesen yazanlar ; varolan bir bileseni degistirebilirler, yeni bir bilesen olusturabilirler
veya gorsel olmayan bilesenler olusturabilirler.

Var olan bir bileseni degistirmek: Bilesen yaratmanin en kolay yoludur. Bilesenin baz1 6zelliklerinin
teni bilesende olmasi istenmiyorsa eski bilesenin bir iist atasina gitmeli ve bilesenimizi bu siniftan
tiretmeliyiz.Yeni bilesende olmasini istemedigimiz bazi 6zellikler varsa bir 6nceki atasi baz alinmali
ve bilesen bu siniftan tiretilmelidir.

Delphi bilesenlerin temel 6zelliklerini TCUSTOM ile baslayan siniflara yerlestirmistir.

Yeni Kontrol Yaratmak:_Standart kontroller, program calisirken ekranda gordiigimiiz ve etkilesim
icinde bulundugumuz nesnelerdir. Bu nesneler TcustomControl sinifindan tiiretilmistir. Bu nedenle
yeni bir kontrol yaratilacaginda TcustomControl sinifi baz alinmalidir. Standart kontroller, top, left,
Hight ve Width 6zellikleri olan pencerelerdir. Bu pencerelerin her birinin Handle 6zelligi vardir. Bu
ozellik word degisken tipindedir. Windows altinda yaratilan her pencere i¢in Handle 6zelligi bir degere
sahip olur. Bu handle sayesinde windows sistemi, pencereyi tanir ve pencereye mesaj gonderirken
handle 6zelliginden yararlanir.Yine handle 6zelligi sayesinde aktif kontrol (input focus) nesneler
izerine gecebilir ve windoes API fonksiyonlarina yaratilan bir nesneyi parametre olarak gegirebiliriz.

Gorsel olmayan bilesenleri Yaratmak:_Tcomponent bileseni tiim bilesenleri tiiretildigi ana
bilesendir. Buradan direkt tiretilen bilesenler gorsel olmayan bilesenlerdir. Ancak bunlarin sayilar
gorsellere gore azdir.

BIiLESEN HIiYERARSISI
Delphi bilesenlerinin tiimii aslinda en tepede bulunan TObject adindaki bir siniftan iretilir.
Olusturulacak bilesenler genellikle isimize ¢ok yarayan bir baska bilesenin kalitimi yoluyla elde
edilebilir. Bu nedenle programcilar delphi bilesenleri 6zellik ve metotlarini, bilesen hiyerarsisini iyi
bilmelidir. Bilesen hiyerarsisi asagidaki sekildedir.

1. Tobject

2 Tpersistent

3. Tcomponent

4. Tcontrol

5 TwinControl

6 TgraphicControl
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Tobject sinifi tiim bilesenlerin atasidir. Bu sinifin iki 6nemli metodu vardir. Create ve Destroy.
Create metodu ile sinifa ait nesne 6rneklerini yaratmak miimkiin olmaktadir. Destroy ilede bu Nesne
orneklerinin hafizada kapladig: alan serbest birakilmaktadir. Tiim bilesenlerin bu metotlar1 mevcuttur.

Tpersistent siifi Tobject sinifindan direkt olarak tiiretilmistir. Bu sinifin en 6nemli 6zelligi,
Stream adindaki bilgi kiimelerini okuyabiliyor ve yazabiliyor olmasidir. Bu sinifin metotlar
sayesinde, bilesenlerin 6zelliklerini degistirdigimizde bu o6zelliklere ait degerlerin tutuldugu DFM
uzantili dosyalarin diske yazilmasi ve diskten okunmasi miimkiin olmaktadir.

Tcomponent smifi, Tpersistent smnifindan direkt tiiretilmistir. Bilesenlerin kendilerini bilesen
paleti lizerinde goriintiileyebilmesi ve uygulama gelistirme asamasinda kendilerini form {izerine
yerlestirebilmesi 06zelliklerini degistirebilmesi gibi islemler miimkiin olmaktadir. Bu nedenle bilesen
yazmay1 diislinen programcilar bilesen yazmaya en azindan Tcomponent sinifindan tiiretmelidir.

Bu smiftan tiiretilen bilesenler programin ¢aligmasi sirasinda ekranda goriinmezler . (TTable gibi)
Tcontrol bilesenler sayesinde bilesenlere kendilerini programi caligma esnasinda form {izerinde
goriintiileyebilmeleri i¢in bazi1 6zellik ve metotlar eklenmistir. Bu 6zellikler genel olarak , bilesenin
programin ¢alisma esnasinda form iizerinde hangi koordinatlarda bulunacagini gosteren Top , Left,
Width, Hight 6zellikleri , color ve visible gibi 6zelliklerdir. Ayrica programin ¢aligmasi esnasinda
etkilesim sonucu olusan OnClick, OnDbIClick, ONMauseUp gibi olaylar da bu bilesenin olaylari
arasindadir.

Tcontrol sinifindan iki Onemli smif {retilmistir. TwinControl ve TgraphicControl.
TwinControl, windows sistemi tarafindan taninabilen bilesenlerin tiiretildigi siniftir. Windows sistem
icinde tiiretilen her standart bilesen i¢in bir numara verir. Bu sayede igletim sistemi o bileseni tanir ve
windows API fonksiyonlar1 o bilesen i¢in kullanilabilir. Bu numara bilesenlerin handle 6zelliginde
tutulmaktadir. (Buttunl.Handle, Editl.Handle gibi)iste bu smiftan tiiretilen bilesenler icin handle
Ozelligi tanimlanmistir. Bu sayede delphi bilesenleri ile windows arasinda iligki kurulabilmektedir.

Olusturulan her bilesen i¢in Windows API fonksiyonlarin1 kullanmak gerekmeyebilir.Handle
ozelligine ihtiya¢c olmayabilir ve bdylece windows kaynaklari daha az kullanilabilir. Bunun igin
Tcontrol sinifindan birde TgraphicControl sinifi tiiretilmistir.Bu sinifa ait bilegenlerin handle 6zelligi
yoktur. Bu nedenle bu bilesenler icin Windows API fonksiyonlarini ¢alistiramayiz.

Delphi’deki VCL hiyerarsisi yukaridaki sayilanlardan daha fazladir. Ancak yukaridaki siniflar
temeldir. Bu bilesenlerin genel 6zelliklerinin iyi bilinmesi ¢ok dnemlidir.

YENI BiR BILESEN YARATMAK

Ornek: TButton bileseni ile ayn1 dzelliklere sahip bir bilesen yaratalim.
1. Ana meniiden File/Close All ile acik olan proje varsa kapatilir.

2. Ana meniiden Component/New Component secenegi secilir.

3. New Component penceresi goriintiilenir.
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Mew Component x|

M ew Component |

Ancestor tppe: ITButtu:un j

Clazz Marme: ITBiIesen

Palette Fage: ISampIes j

Unit file narne; IE:"aBeIgeIerim'\EiIesen.pas J

Search path: |$[D ELPHITsLib;4[D ELPHITBin 4D ELPHI N mporks $

Inztall... | (] 4 Cancel | Help

Bu pencerede; Ancestor Type listesinden Tbutton sinifi segilir.Class Name karsisina
Tbuttonl yazilmigtir. Bu ismi Tbilesen olarak degistirelim.Bu olusturulacak bilesenin sinifidir.
Palette Page seceneginde ise hazirlanan bilesen hangi sekmede goriilecek ise o sekme adi
secilir.

. Gerekli se¢imlerden sonra OK digmesi tiklanirsa kod penceresi agilir. Bu kodlar File/Save
File As secenegi ile ilkbilesen .pas olarak saklayalim. Ik Bilesenin kodu asagidaki sekildedir.

unit Bilesen;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls;

type

TBilesen = class(TButton)
private

{ Private declarations }
protected

{ Protected declarations }
public

{ Public declarations }
published

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation

procedure Register;
begin




Kodu inceleyecek olursak:
Tbilesen nesnesinin Tbutton tipinde oldugu belirtilmektedir.

Private: Bu boliime yazilan 6zellikler ve metotlar ancak bu sinifin (Tbilesen) tanimlandigi
modiil  (ilkbilesen.pas) i¢inde gecerlidir. Diger modiillerdeki herhangi bir sinif yada Tbilesen
nesnesine ait bir nesne 6rnegi bu boliimde tanimlanmis olan 6zellikleri ve metotlar1 ¢agiramaz.

Protected: Bu boliimdeki 6zellik ve metotlar da private boliimiindekine benzer. Ancak
aralarindaki fark protected boliimiinde tanimlanan 6zellik ve metotlar bu siniftan tiretilecek yeni sinflar
tarafindan ( Tbilesen sinifinin torunlar1 tarafindan) cagrilabilirler.

Public: Bu bolimde tanimlanan 6zellik ve metotlar tanimlanan modili kullanan tim modiller
i¢inde kullanabilirler.

Published: Bu bdliimde tanimlanan 6zellik ve metotlar modiilii kullanan tiim modiiller i¢inde
kullanilabilir.Ayrica bu 06zellik ve metotlara uygulamalar1 gelistirme asamasinda da ulagsilabilir.
Object inspectorda bulunan tiim 6zellikler bu boliimde yaratilmiglardir.

Yukardaki ornekte Tbilesen bileseni Tbutton adindaki daha once var olan bir bilesenden
yaratildig1 i¢in bahsedilen basliklara herhangi bir 6zellik ve metot eklenmemistir. Tbilesen Tbutton ile
ayni 0zellik ve metotlara sahiptir.

Bu asamada yapilmasi gereken bilesenin windows ve Delphi’ye tanitilmasidir. Bunun igin
kullanilan register prosediirii yine delphi tarafindan otomatik olarak iiretilmistir. Bu prosediirde
Tbilesen adindaki yeni bilesenin Samples adli sekmede goriinmesi Registercomponent komutuyla
saglanmaktadir.

Bundan sonra yapilmasi gereken ise hazirlanan bilesenin VCL hiyerarsisinde yerini almasini

saglamaktir. Bunun i¢in anameniiden / Install Component secenegi secilir. Install component ekrani
goriintiilenir.
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Install Component x|

Into existing package I It new package I

Unit file nanme; I Browsze. .
Search path: |$[D ELPHISLibADELPHITEinADELPHI M mpartz 40 ELPHIProjectshB pl.c
Package file name: :progran fileshborlandhdelphifhLibdelusrS0. dpk) j Browsze. ..

Package description: IB:::rIanu:I |lzer Components

ak. Cancel | Help

Bu ekranda biraz 6nce olusturulan ilkbilesen .Pas dosyasini browse segenegine girerek secgtikten sonra
OK diigmesine basildiginda Delphi VCL hiyerarsisini tekrar olusturacak ve Tbilesen bilesenini
Samples sayfasina yerlestirecektir.

Olusturulan bileseni kontrol etmek i¢in ise;

1. Samples sekmesine yerlestigi i¢in nesne olarak forma aktarilir kullanilir. Yalniz olusturma
esnasinda hata yapilmis ise Delphi kitlenebilir ve makinay1 agip kapamak zorunda
kalabilirsiniz.

2. Kaynak kodlar olusturularak test edilebilir.

Bunun i¢in ana meniiden File/New Application ile yeni bir proje baslatalim.
Bilesenin modiil adin1 unit’in uses boliimiine ekleyelim.
Form iizerine Samples sekmesindeki Tbilesen’lerden birini ekleyelim.

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs,
StdCtrls, ilkbilesen;

type
TForm1 = class(TForm)
Bilesenl: TBilesen;
procedure Bilesen1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForml;

implementation



Kodu yukardaki sekilde diizenleyelim. Ve calistiralim.

Normalde Delphi bilesenleri Packages adindaki DLL’e benzeyen modiiller i¢inde tutar.

Bilesenlerimiz DCLUSR50.DPK adli paket modiilii i¢ine yerlesmektedir.

Bunu goérmek icin Anamenii/File/Open girilerek
C:\programfiles\borland\delphi5\lib\dclusr50.dpk dosyasi agilabilir.

Package - dclus50.dpk |
o = = 9
Compile Add Remove [ mgtall Options
Files | Path |
Eortains

2@
ilkbilezen. pas c:hprogram fileshbarlandhdelphishLib
=] Requires

] welB0.dep

Bilesen yazma ile ilgilenmek isteniyorsa Delphi ile birlikte gelen kodlarin incelenmesi gerekir. Bu
yararl bir istir. Cilinkii bu kodlar tiim bilesen yazma tekniklerini kapsamaktadir. Delphi ile gelen Tedit
, Tbutton gibi bilesenlerin bile kaynak kodu incelenebilir. Bu tiir kaynak kodlar Delphi’nin kuruldugu
dizin altinda Source/VCL altinda bulunur.Ayrica bu konu ile ilgi yabanci kaynaklardaki kodlarda
incelenebilir.
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DELPHI’DE FLASH DOSYALARININ GOSTERILMESI

[Ik 6nce SWFLASH.OCX dosyasmi bulun. Genellikle C:\Windows\System\Macromed\Flash
klasoriinde bulunur. Daha sonra Delphi'de iken Component --> Import ActiveX Control komutunu
tiklayin. SWFIlash.OCX dosyasini sec¢in ve import edin. Dosyay1 birkez yiikledikten sonra bir adet
TShockWaveFlash bilesenine sahip olursunuz ve diger Delphi bilesenleri gibi onu da form iizerine
stiriikleyerek birakabilirsiniz.

PROBLEM: Eger uygulamanizi dagitmak isterseniz énemli bir konu, adi gegen OCX dosyasinin
sistemlerde kurulmus olmas1 gerekmektedir. Aksi halde programiniz ¢alismayacaktir.

COZUM: Programmzi basit olmasmi saglamak ve tek bir dosya halinde dagitmak icin OCX
dosyasini Resource haline getirmek ve sonra EXE'ye dahil etmek. Gerektiginde dosyay1 tekrar agmak
ve register etmek. Bu islemi yapmak i¢in gereken kodlar asagida verilmistir.

RESOURCE DOSYASI OLUSTURMA

NotePad'de yeni bir text dosya olusturun ve i¢ine su satir1 yazin:

Flash RCDATA "SWFLASH.OCX"

Dosyay1 kaydederken uzantistm .RC, o6rnegin, FlashOCX.RC olarak kaydedin. Calisirken
SWFLASH.OCX dosyasiyla bu dosyanin ayni klasorde olmasi gerekmektedir. Komut satirina (DOS
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penceresi) gecin ve bree32.exe dosyasint Delphi'yi yiiklediginiz klasor altindan bulun. Asagidaki
komutu yazin ve ¢alistirin:

C:\> bree32 c:\windows\system|\flashocx.rc

Simdi FLASHOCX.RES adinda yeni bir dosya yaratilmis olacak. Artik, bu resource dosyasini
programimiza su sekilde dahil edebiliriz:

{$R *.RES}
{$R FLASHOCX.RES}

NOT:
R direktifi, Delphi'ye Resource dosyasini/dosyalarini programa dahil etmesini bildirmektedir.

DOSYANIN CIKARTILMASI ve REGISTER EDILMESI

[k yapacgimiz, bir Flash dosyasin1 oynatabiliyor muyuz, oynatamiyor muyuz? test etmeliyiz. Simdi,
Project --=> View Source (Delphi 5'te) komutunu verelim ve projenin kaynak koduna eklemeler
yapalim. Simdi, form ilk olusturulurken EOleSysError hata mesaj1 alip almadigimizi kontrol edecegiz.
Eger boyle bir hata alirsak anlamaliy1z ki ad1 gecen OCX sisteme register edilmemis ve biz register
etmeliyiz.

uses comobj;
begin
Application.Initialize;
try
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
except
On EOleSysError Do
begin
// OCX register edilmeli, ¢iinkii dosya bulunamadi.
end;
end;
Application.Run;
end.

Asagidaki kodlarda ise OCX dosyasi programdan c¢ikartilmakta ve Windows Sistem Klasdriine
kopyalanmaktadir.

uses windows, classes, sysutils;

var
aSystemDirZ : array[0..2047] of Char;
fSystemDir : String;

GetSystemDirectory ( aSystemDirZ, 2047 );
fSystemDir := aSystemDirZ;

ResStream := TResourceStream.Create(0, 'Flash', RT RCDATA);
try
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FileStream := TFileStream.Create(fSystemDir+'SWFLASH.OCX', fmCreate);
try
FileStream.CopyFrom(ResStream, 0);
finally
FileStream.Free;
end;
finally
ResStream.Free;
end;
KODUN TAMAMI

Hala OCX'i sisteme register etmedik. Asagida hem kontrol iglemi yapilmakta, hem dosya ¢ikartilmakta
ve hem de sisteme register edilmektedir. Bir OCX’1 sisteme register etmek i¢in regsvr32.exe programi
kullanilir.

Liitfen kodlar1 iyice anlamaya ¢alisin. Ciinkii, baska zamanlarda da isinize yarayabilir.

program FlashPlayer;

uses
Forms, Dialogs, comobj, windows, classes, sysutils,
uMain in 'uMain.pas' {Forml};

{$R * RES}
{$R FLASHOCX.RES}

type
TRegFunc = function : HResult; stdcall;

function WinExecAndWait32( FileName: String; Visibility : Integer ) : Cardinal;
var
zAppName : array[0..512] of char;
zCurDir  : array[0..255] of char;
WorkDir  : String;
StartupInfo : TStartuplnfo;
ProcessInfo : TProcessInformation;
begin
StrPCopy( zZAppName, FileName );
GetDir (0, WorkDir );
StrPCopy( zCurDir, WorkDir );

FillChar( StartupInfo, Sizeof( StartuplInfo ), #0 );

StartupInfo.cb := Sizeof( Startuplnfo );
StartupInfo.dwFlags := STARTF USESHOWWINDOW;
StartupInfo.wShowWindow := Visibility;

if ( not CreateProcess( nil,
zAppName, { pointer to command line string }
nil, { pointer to process security attributes }
nil, { pointer to thread security attributes }
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false, { handle inheritance flag }
CREATE NEW _ CONSOLE or { creation flags }
NORMAL PRIORITY CLASS,
nil, { pointer to new environment block }
zCurDir, { pointer to current directory name }
StartupInfo, { pointer to STARTUPINFO }
ProcessInfo ) ) then
begin
Result := SFFFFFFFF; { pointer to PROCESS INF }
MessageBox( Application.Handle,
PChar( SysErrorMessage( GetLastError ) ), 'Oopps!', 0);
end
else
begin
WaitforSingleObject( ProcessInfo.hProcess, INFINITE );
GetExitCodeProcess ( ProcessInfo.hProcess, Result );

CloseHandle ( ProcessInfo.hProcess );
CloseHandle ( ProcessInfo.hThread );
end;
end;
var

aSystemDirZ : array[0..2047] of Char;
aShortPath : array[0..2047] of Char;
fSystemDir : String;

aCommand : String;

aHandle : Cardinal,

aFunc : TRegFunc;

ResStream : TResourceStream,;
FileStream : TFileStream;

begin

GetSystemDirectory ( aSystemDirZ, 2047 );
fSystemDir := aSystemDirZ;
Application.Initialize;

try
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
except
On EOleSysError Do
begin
ResStream := TResourceStream.Create(0, 'Flash', RT RCDATA);
try
FileStream := TFileStream.Create(fSystemDir+'SWFLASH.OCX', fmCreate);
try
FileStream.CopyFrom(ResStream, 0);
finally
FileStream.Free;
end;
finally
ResStream.Free;
end;
try
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{Register the OCX File}
aHandle := LoadLibrary( PChar( fSystemDir+'SWFLASH.OCX") );
if (aHandle >= 32 ) then
begin
aFunc := GetProcAddress( aHandle, 'DIIRegisterServer' );
if ( Assigned( aFunc ) = TRUE ) then
begin
GetShortPathName( PChar( fSystemDir+'SWFLASH.OCX" ), aShortPath, 2047 );
aCommand := Format( '%s
regsvr32.exe /s %s', [fSystemDir, aShortPath] );
WinExecAndWait32( aCommand, SW_HIDE );
end;
FreeLibrary( aHandle );
end;

//Try Creating the Form Again
try
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
except
ShowMessage('Macromedia Shockwave Flash bulunamadai.');
end;

except
ShowMessage('Macromedia Shockwave Flash register edilemedi.");
end;
{End of Registering the OCX File}
end;
end;
Application.Run;
end.

FLASH ACTIVEX KONTROLU DELPHI'DE NASIL KULLANILIR?

Ozellikler:

ReadyState (okunur) - O0=Yiikleniyor, 1=Ilkdeger verilemedi, 2=Yiiklendi, 3=Interaktif,
4=Tamamlandu.

TotalFrames (okunur) - Filmdeki toplam frame sayisin1 verir. Film yliklenene kadar kullanilamaz
durumdadir. ReadyState = 4 olmasini bekleyin.

FrameNum (okunur/yazilir) - Suanda gosterilen frame'in numarasini verir. Bunu ayarlayarak filmde
ileri yada geri gidebilirsiniz.

Playing (okunur/yazilir) - Eger True ise suanda film oynatiliyor, False ise duraklatilmis durumda.

Quality (okunur/yazilir) - Suanki gdsterim (render) kalitesi (0=Diisiik, 1=Yiiksek, 2=Otomatik Diistik,
3=Otomatik Yiiksek). Bu, QUALITY parametresi ile aynidir.

ScaleMode (okunur/yazilir) - Skale modu (0=ShowAll, 1= NoBorder, 2 = ExactFit). Bu, SCALE
parametresi ile aynidir.
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AlignMode (okunur/yazilir) — Hizalama modu belirtilen bit bayraklarindan olusur. (Sol=+1, Sag=+2,
Ust=+4, Alt=+8). Bu, SALIGN parametresi ile aynidir.

BackgroundColor (okunur/yazilir) — Filmin geriplanina ait renk. Renk degeri su sekilde hesaplanir:
kirmiz1*65536+yesil*256+mavi. Filmin varsayilan rengi icin -1 kullanilir.

Loop (okunur/yazilir) — Eger True ise animasyon sonsuz kez gosterilir, False ise birkez gosterilir. Bu,
LOOP parametresi ile aynidir.

Movie (okunur/yazilir) — Flash Player’in gosterecegi film dosyasinin adresini (URL) gdsterir. Bunu
ayarlamakla kontrole yeni film yiiklenir. Bu, MOVIE parametresi ile aynidir.

Methodlar:

Play() — Animasyonu oynatmaya baglatir.

Stop() — Animasyonu durdurur.

Back() — Bir onceki frame’e gider.

Forward() — Bir sonraki frame’e gider.

Rewind() — {1k frame’e gider.

SetZoomRect(int sol, int iist, int sag, int alt) — Filmin dikdortgensel bir bolgesini zoom yapar.
Koordinatlarin birimleri twips cinsindendir (in¢ basina 1440 birim). Flash ic¢indeki bir dikdortgeni

se¢cmek icin birim olarak Points se¢ilir ve Twips olarak elde etmek icin koordinatlar 20 ile ¢arpilir.

Zoom(int percent) — Suanki goriiniimii, belirtilen skala faktorii ile zoom eder. Zoom(50) goriinlimdeki
nesneyi ikikat biiytitiir. Zoom(200) goriiniimdeki nesneyi ikikat kiigtiltiir.

Pan(int x, int y, int mode) — Zoom edilmis bir filme pan yapar (uzaklasir). Mod 0 = pixeller, 1 =
pencerenin %si.

Olaylar (Events)

OnProgress(int percent) - Flash Player filmi yiiklenirken meydana gelir.

OnReadyStateChange(int state) — Kontroliin suanki durumu degisirken meydana gelir. Miimkiin
olan durumlar: 0=Yiikleniyor, 1=Ilkdeger verilemedi, 2=Yiiklendi, 3=Interaktif, 4=Tamamlandi.

FSCommand(string command, string args) — Bu olay filmin i¢indeki bir GetURL eylemi
gerceklestiginde ve URL “FSCommand:” ile basladiginda meydana gelir. Bu, bir frame’e veya

Shockwave Flash filmindeki bir button’un eylemine cevap olusturmak i¢in kullanilabilir.

Daha ayrintili bilgi i¢in Macromedia Flash web sitesini ziyaret ediniz.

Diger taraftan, Flash dosyalarini Delpi programlarina dahil etmek icin, SWF dosyasmin yolunu
girdikten sonra "Embed Movie" = True yapmak gerekmektedir. Boylece ilgili swf dosyasi
uygulamaniza dahil edilmis olur ve Movie parametresine bir daha gerek kalmaz.

MACROMEDIA FLASH .OCX’TEKi POPUP MENUNUN YOK EDIiLMESI
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Delphi 5’te, form’a bir "Application Events" bileseni yerlestirin ve "OnMessage" olayina asagidaki
kodu yazin:

procedure TForm1.ApplicationEvents1 Message(var Msg: tagMSG;
var Handled: Boolean);

begin

if Msg.message = WM_RBUTTONDOWN then Handled := True;
end;

Eger kendi popup meniiniizii yerlestirmek isterseniz, form’a bir popup menii bileseni yerlestirin ve
kodu su sekilde degistirin:

procedure TForm1.ApplicationEvents1 Message(var Msg: tagMSG;

var Handled: Boolean);

begin

if Msg.message = WM_RBUTTONDOWN then

begin
popupmenul.Popup(Mouse.CursorPos.X, Mouse.CursorPos.Y);
Handled := True;

end;

end;

FLASH KONTROLUNUN BOYUTLANDIRILMASI

Nesnenin parent’in1 nil yapin ve tekrar atayin. Bu yontem, gayet iyi caligmakla birlikte o anda
calmakta olan mp3’leri durdurmaktadir.

En dogru yontem ise sudur: Flash filmi oynatilirken bile Flash nesnesinin width ve height 6zelliklerini
ayarlayip yeni boyutuyla goriintiilenmesi i¢in asagidaki yontem ¢agirilmalidir.

ShockwaveFlash1.DoObjectVerb(-1);

DoObjectVerb(-3) yontemi de gayet iyi c¢alismaktadir ancak, boyutlandirma esnasinda nesneyi
goriinmez yapmaktadir.

Bu anlatilanlar1 igeren bir Delphi Demo programini buradan indirebilirsiniz.

Bu dokiimanmin Ingilizce asli www.delphipages.com adresinden alinmistir. AG’01
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